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MAGYARNYELV-TANARI ZSEBKONYVEK

——<o——

SZERKESZTOI ELOSZO A SOROZAT FOLYTATASA ELE

Koényvsorozatunk a Karoli Gaspar Reformétus Egyetem és a II. Rékdczi
Ferenc Kéarpataljai Magyar Féiskola egyiittmiikodésével megvaldsuld
magyar mint idegen nyelv szakirdnyil pedagégus tovabbképzés tapasz-
talatai nyoman alakult ki. Kidolgoztunk egy kétféléves képzési progra-
mot azoknak a pedagdgusi képesitéssel rendelkezd kollégaknak, akik
valamilyen okbdl mar kapcsolatba keriiltek a magyarnyelv-tanitassal,
vagy ezutdn kezdik anyanyelviiket tanitani mdsoknak, de hidnyzik az
ehhez sziikséges el6képzettségiik. Az egyes tantdrgyakhoz készitett te-
matikak sok érdekes olvasmanyt tartalmaznak, de sajnos ezek egy része
nem, vagy igen nehezen hozzaférhetd. Igaz, hogy az egyetemi jegyzetek
mara kimentek a divatbdl, a tapasztalataink alapjan mégis gy gondol-
tuk, hogy a lehetd legtobb tantiargyhoz elkészitjiik azokat a zsebkonyv
méretli, szabadon hozzaférhetd, letolthets, kinyomtathaté tankonyve-
ket, amelyek egy-egy tantdrgy legfontosabb tudnivaldit tartalmazzdk.
Az elsé koteteket 2018-ban adtuk kozre, 2019-ben pedig Gjabb hét se-
gédkonyvvel gazdagodik a sorozat.

Munkénkat a 2016. évi induldstél kezdve a Miniszterelnoki Hivatal
Kérpataljaért Felel6s Kormdanybiztossaganak, illetve a Bethlen Gabor
Alapnak az eszmei és anyagi tdimogatdsa teszi lehet6vé.

Sorozatunk elsé kotetei, amelyek kozott megtaldlhaték a leird- és a
funkciondlis szemléletli 6sszefoglaldk, a fonetika, a kommunikécié és a
pragmatika, a nyelv és tdrsadalom, valamint a lexikolégia-lexikogréfia
segédkonyvei, sikeresnek bizonyultak, a magyar mint idegen nyelv ta-
néarok kozosségében pozitiv fogadtatdsra talaltak. Folytatasként ebben
az évben tovabb bévitjiik a grammatikai ismereteket a MID-tandroknak
sz016 nyelvtorténeti attekintéssel és egy Gjabb funkcionalis gramma-
tikdval; a nyelvpedagdgiai alapismereteket a régebbi és Gjabb nyelvok-
tatdsi médszerek attekintésével és az idegennyelvi mérés és értékelés
tudnivaléival, valamint a szakma altal oly sokszor hianyolt ,,igazi” méd-
szertani segédkonyvek kozil is elkésziilt néhdany, igy az irds és olvasas



készségeinek tanitdsa, a jatékok felhaszndldsa a nyelvtanitisban, vala-
mint a kulttra tanitdsa. Talan ez utébbiakat jovére Gjabbak is kvethetik
majd...

Lectori salutem!

Budapest, 2019. janius
Nador Orsolya
sorozatszerkeszt§
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1. BEVEZETES

»A vilagon hasznalt sok ezer nyelv koziil alig néhany szazalékot képvisel-
nek azok, amelyeket szervezett mdédon, idegen nyelvként is tanitanak — a
magyar a 18. szdzad végétdl kezdve ezek kozé tartozik” (Nador 2017).

Forrasnyelvi kérnyezetben, szervezett keretek kozt tanité magyar
mint idegen nyelv tandrként gy vélem, hogy napjainkban a nyelvtanu-
16k 1étszamat tekintve a kevéssé ismert és vdlasztott nyelveknek nehéz
felvenniiik a versenyt a sokak altal valasztott ,nagy“ nyelvek — példaul az
angol, a német, a spanyol és az olasz — latszdlag toretlen és 6rok érvényl
népszerliségével. Megliatisom szerint a sokszor csak ,kis® ,ritka“ illetve
»egzotikus” jelz6vel aposztrofalt nyelvek sordban a magyar mint idegen
nyelv tanitdsara is fokozottan érvényes, hogy a tandrok mddszertani
felkésziiltsége kiemelt szerepet jatszik a tanulék motivalasaban, nyelv-
tanulasi kedviik ébren tartdsaban.

E mddszertani segédkonyv a Nyelvi jadtékok cim@ kurzushoz késziilt,
s célja, hogy gyarapitsa a magyar mint idegen nyelv szakos hallgaték
modszertani eszkoztarat, hiszen az, hogy hogyan tanitunk, legaldbb
annyira fontos, mint az, hogy mit tanitunk (Ginnis 2007: 5).

A tantargy keretében a hallgaték megismerkednek a magyar mint
idegen nyelv tanitasaban alkalmazhatd nyelvi jatékokkal: a mozgasos
jatékokkal, a tablas és egyéb tdrsasjatékokkal, a kartyakkal és az info-
kommunikécids eszkozokkel, alkalmazéasokkal. Megvizsgdljuk, hogy az
egyes tipusu jatékok mely készségek (hallas utdni értés, olvasds, iras,
beszéd) és mely teriiletek (kiejtés, székincs, grammatika, kommunikacid/
pragmatika) fejlesztésére alkalmasak. A cél az, hogy a hallgaték az adott
tananyag elmélyitéséhez és bevéséséhez ki tudjak valasztani a megfeleld
nyelvi jatékot, illetve sajat maguk is képesek legyenek a vizualis, auditiv
és kinesztetikus csatorndkra épiilé nyelvi jatékok kidolgozasara. Az éra-
kon elméleti ismereteket is elsajatitanak, de a f6 hangsily a tanitdsban
hasznosithat6 gyakorlati példikon van.

A jatékok koziil bizonydra tobb is széles korben ismert, hiszen néhdanyuk
évek 6ta kozkézen forog. Ebben a segédkonyvben a tartalomjegyzékben



NYELVI JATEKOK

szerepld rendezdelv alapjan gy(jtottem Ossze a nyelvi jatékokkal kap-
csolatos tudnivaldkat és a szemléltet6 példakat. A sajat ihletésd és a
szakirodalomban ismertetett nyelvi jatékokon til az érai egytiittgondol-
kodés és hallgatéim 6ndllé alkotéi folyamatdnak eredményei koziil is
szemezgettem.

A kotetben szerepld nyelvi jatékok mind célnyelvi, mind forrdsnyelvi
kornyezetben haszndlhatéak, s a Ko6z0s Eurdpai Referenciakeret (KER)
hat nyelvtuddsi szintjéhez (A1-C2) igazodnak, tobbségiik tobb nyelvi
szinten is bevethet6 (http://www.keronline.hu/). A vdlogatas 10 év feletti
gyerekeknek és feln6tt kora nyelvtanuléknak késziilt. Kiillon piktogram
hivja fel a figyelmet azokra a jatékokra, amelyek kifejezetten alkalmasak
a 10—14 éves korosztdly szamadra. A nyelvi jatékokat nem jelltem asze-
rint, hogy haszndlhatdék-e interkulturdlis csoportban (t6bbségiik igen),
illetve kozvetité nyelv nélkil. Célom az volt, hogy a magyar mint ide-
gen nyelv szakos hallgaték és tandarok nyelvtanuléik igényeinek tiikrében
kedviikre vilogathassanak az itt kozzétett jatékok koziil, adott esetben
sajat elképzelésiik szerint alakitsdk, adaptdljak, bévitsék Sket.

A jegyzet Osszedllitdsa sordn nem torekedtem a teljesség igényére,
mivel az reménytelen vallalkozas lett volna. A magyar mint idegen nyelv
tanitdsat segit6 nyelvi jatékok szama felbecsiilhetetleniil nagy, és az 6t-
lettar naprél napra boéviil. Arra torekedtem, hogy a nyelvi jatékok minél
szélesebb korét ismertessem meg az olvasékkal. A kotet mindenképpen
szubjektiv vdlogatds, hiszen a nyelvi jatékok minden valfajabdl az alta-
lam leghasznosabbnak és legétletesebbnek itélt jatékok keriiltek be a
tananyagba. A segédkonyv végén taldlhaté irodalom- és forrasjegyzék
is inkabb azt mutatja, hogy munkdm sordan mely szakkonyveket és cik-
keket tanulményoztam, de semmiképpen sem tekinthetd teljesnek és
kizdrdlagosnak.

¢ 10



2. ANYELVI JATEK FOGALMA, ISMERVEI ES
KIVALASZTASA

2.1. A NYELVI JATEK FOGALMA, A SEGEDKONYV TARGYA

A nyelvi jaték szokapcsolat hallatdn sokan a pallérozott, anyanyelvi
szintl tuddst igényl6 elmemozgato szdjatékokra, nyelvi vonatkozasu
rébuszokra, furfangos és fejtord feladvanyokra, betiirejtvényekre
gondolnak. Ez a tarsitas is helytalld, de a jelen segédkonyv nem ezeket a
nyelvi jatékokat veszi gércsé ald, hiszen a magyart mint idegen nyelvet
tanulék magyartuddsa az A1-B2/C1 szint{i nyelvtanulds szakaszdban
még nem {iti meg ezt a magas nyelvi szintet. Grétsy Laszl6 a Nyelvi
jatékaink nagykonyve cimil miivében pontosan meg is fogalmazza az
anyanyelvi kitételt: ,Nos, a jaték szamomra ezuttal nyelvi jatékot jelent;
olyan 6nként és kedvvel, 6rommel végzett cselekvést, amelynek targya,
eszkoze az anyanyelv” (Grétsy 2012: 13-14).

De nem is a magyar intézményes oktatdsban viszonylag djkelet(i
gamifikacio 4ll e jegyzet kozéppontjaban. Az egyre inkabb teret hodi-
t6 jelenség ugyanis az oktatds egészének jatékositdsardl sz6l (Prievara
2015), melyre csupan réviden tériink ki kotetiink 11. fejezetében.

Jelen Osszefiiggésben nyelvi jatékon (Sprachlernspiele, language
games) az élményszer( tanulds nyelvi progressziot is szem el§tt tartd
modszertani eszkozét értem — olyan feladatokat és gyakorlatokat, ame-
lyek jatékos formaba bujtatva 6romtelibbé, s ezaltal hatékonyabba te-
szik a magyar mint idegen nyelv tanuldsét. Ez a definicé természetesen
nem zarja ki, hogy bizonyos feladattipusoknal a nyelvi jatékokat 6tvoz-
ziik az elmemozgaté széjatékokkal, rébuszokkal és betiirejtvényekkel,
illetve a gamifikaciéval. Az olvasdk a kotet késébbi fejezeteiben mind-
kettdre taldlnak példat.

Mi a kiilonbség a nyelvi jaték és a ,sima“ feladat kozott? Mikortdl
szamit a feladat nyelvi jatéknak? Ugy vélem, hogy a fenti definiciébél a
jatékos forma és az élményszeritiség az a két kulcsfogalom, amely segithet
a kérdés megvdlaszoldsidban. Ha a j6 mddszertani tuddssal felvértezett
tandr egy ,sima“ feladatot jatékos kontextusba helyez, érdekes torténetbe
agyaz, megoldasahoz esetleg kellékeket (dobdkocka, labda, k&, kartyak)
is betervez, akkor maris adottak a nyelvi jaték f6bb ismérvei.

o 11
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Az emlitett kiilonbséget jol szemlélteti az aldbbi két példa. Mindkét
esetben az iranyharmassagon belil a -ban/-ben és az -n/-on/-en/-6n rag
gyakoroltatdsa a cél.

1. A ,sima“ feladatmeghatdrozas igy hangzik:
Vélaszoljon a megadott szavakkal a Hol? kérdésre!
mozi, buli, szinhdz, mise, templom, egyetem, fagyizo, pdlyaudvar, rep-
tér, renddrség, nagykovetség, vendégség, étterem

2. Ezt a feladatot Dorman Andras, a KRE-BTK MID pedagégus szakiranyt
tovabbképzés hallgatdja a kovetkezSképpen alakitotta 4t nyelvi jatékka:
Péter és Kati programja

Didaktikai cél:

o a,Hol?” kérdésre adott valaszok gyakorlasa, a -ban/-ben vs. -n/-on/
-en/-6m hasznalata

« aszékincs mobilizdldsa és a kifejez6készség fejlesztése

Nyelvi szint: A1-A2

Kellékek: szdlista, fiizet (jegyzetlap), tabla
Iddigény: 10 perc

Szervezddés: egyéni munka, parmunka

A jaték leirasa:

1. Péter és Kati egy par. Mindenhova egyiitt mennek, ma azonban el
kell valniuk egymastol.

2. Péter csak olyan helyszineken és programokon lehet, amelyeket
-ban/-ben toldalékkal kell ellatni, Kati csak olyan helyszineken le-
het, és olyan programokon vehet részt, amelyeket az -n/-on/-en/-on
toldalékkal latunk el.

3. A szdlistabdl ki kell valogatni, hogy a fenti kitétel alapjan, melyikiik
hol van.
mozi, buli, szinhdz, mise, templom, egyetem, fagyizo, pdlyaudvar,
reptér, renddrség, nagykovetség, vendégség, étterem
Példa: Kati délutdn az egyetemen van. Péter este buliban van. Va-
sdrnap Kati misén volt/van/lesz.

Megjegyzés:
+ Esetleg a van malt idejd és a jov6 idejl alakjait is be lehet vonni.
+ A feladat alkalmas a napirend és a heti program bemutatdséra,
bizonyos id6hatdrozoék ismétlésére (hétfén, délutdn, este stb.).

¢ 12 o
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A didkok mozgatdsdra a tanar tdbldra is rajzolhat egy-egy buboré-
kot -ban/-ben és -n/-on/-en/-on felirattal, amelyekbe a fenti hely-
szin- és programneveket kell megfelel6en belehelyezni.

A jaték tovabbi valtozatai:

.

Parmunkaban szerepjatékként is jatszhaté — a megfelel§ toldalé-
kolast haszndlva Kati is, és Peti is elmeséli, hogy milyen progamjai
vannak.

Csoportmunkdban a tanar megkérheti a csoportot, hogy a ,Katik”
és a ,Petik” alkossanak a teremben egy-egy kiilon csoportot, majd a
csoportok tagjai szdmoljanak be egy-egy ,,megfelel6en toldalékolt”
programrol.

Természetesen a nyelvi jatékok és az egyes (jatékos) feladattipusok
kozott nem minden esetben hizhaté éles hatar.

2.2. A JO NYELVI JATEK ISMERVEI

Hallgatéimmal kozosen a didaktikai redukcié elvét (Hering 1958,
Griiner 1967, Hauptmeier—Kell-Lipsmeier 1975, v6. még Lehner 2013)
alkalmazva gydjtottiik 6ssze a j6 nyelvi jaték ismérveit.

Az eredmények alapjan mindegyik csoport egyetértett abban, hogy
a jé nyelvi jaték

.

.

.

.

célorientdlt

atgondolt (tervezett)

csapatépité (,cimborafaragé®, csoportformdld)
élményszerd

élvezetes

(j6l) érthetd

gatldsoldé (fesziiltség-, stresszoldd)
hasznos

hatékony

izgalmas

kooperativ

kreativ

megmozgatd

motivalé

oromet ad6

szérakoztatd

véaltozatos.

o 13
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A didaktikai redukcié elve azért is fontos, mert a magyar mint idegen
nyelv szakos hallgaték a nyelvi jatékok kidolgozasakor és 6sszeallitasakor
a kés6bbiekben is haszndt vehetik. Griiner (1967, vo. még Lehner 2013:
22-23) a didaktikai redukciénak két fajtdjat killonbozteti meg aszerint,
hogy inkdbb mennyiségi vagy mindségi megkozelitésrél van-e szé. A
vertikalis didaktikai redukciéval (mennyiségi megkozelités) a nyelvi
jatékkal elsajatitandé vagy elmélyitendS tananyag mennyiségét csok-
kenthetjiik. Segitségével a nyelvi jatékokban a tananyag lényeges elemei
kapnak hangsulyt, a 1ényegteleneket elhagyjuk: pl. Al-es szinten az ige-
ragozas gyakoroltatdsdra késziilt tarsasjatékban el6szor csak szabdlyos
igéket szerepeltetiink, a rendhagydkat mellézziik. A horizontalis didak-
tikai redukciét (mindségi megkozelités) pedig elvont tartalmak konk-
retizaldsdra és szemléltetésére hasznalhatjuk annak érdekében, hogy
a tananyag konnyebben elsajatithaté legyen: pl. az Gj szavak bevésését
megkonnyitendd képes szétanuld kartydkat készitiink, de a mindségi
didaktikai redukcié az alapja a magyar nyelv struktdrajat jaitékosan le-
képez6 almafaelméletemnek is (Kovacs 2004: 30-31).

A kovetkez§ fejezetben arrdl lesz szd, hogy a fentiek tiikkrében miként
vélasszuk ki a megfeleld nyelvi jatékot.

2.3. A NYELVI JATEK KIVALASZTASA

A nyelvi jatékot célszerli mar az ératervezés szakaszaban kivalasztani.
Nem szerencsés, ha a tandr csak véletlenszerten ,dobja be“ az érén, s
igy csupan hézagpoétlo szerepet szan neki. Célravezet6bb, ha a tandr az
ora menetének 0sszedllitasakor a konkrét didaktikai célok fliggvényé-
ben tudatosan megtervezi, mely ismereteket, készségeket és jartassa-
gokat akarja fejleszteni az adott nyelvi jatékkal.
A didaktikai célok kozott szerepelhet
+ az Ora eleji vagy a témdra valé rahangolds, bemelegités
+ ameglévd tudas ismétlése, gyakoroltatasa
+ azUj anyag (székincs, grammatika, intondcié, szérend) elsajatitdsa,
bevésése
+ adifferencidlds (heterogén csoportok esetén)
+ az egylittmiikodésre és egymas elfogaddsdra nevelés (elsGsorban
interkulturélis csoportok esetén)
+ a csapatépités és a csoportkohézid erdsitése
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+ a csoportdinamika kedvezd befolydsoldsa

+ amotivalas

« az elfiradt csoport felrazdsa, felvillanyozasa

o afesziiltség-, stressz- és gatlasoldds

+ afelszabadult tantermi hangulat megteremtése

+ aszoérakozds

+ avaltozatossag

o alazitds, az 6ra végi levezetés.

A kotetben kozzétett nyelvi jatékok ismertetése tartalmazza a lehet-
séges didaktikai célokat is.

A megfelel$ nyelvi jaték kivalasztasdhoz és didaktikai céljanak eléré-
séhez a magyar mint idegen nyelv tandrnak pontosan ismernie kell a
célcsoportjat. Fontos, hogy tudja, mely tanulasi stilusok domindlnak a
nyelvtanuldk korében, és milyen a tanuldétipusok csoporton beliili ara-
nya. A téma jelent6sége miatt kiilon fejezetben térek ki az egyes tanulasi
stilusokra és tanulétipusokra.

Tovabbi kovetelmény, hogy a jaték nehézségi foka legyen 6sszhang-
ban a tanuldk felkésziiltségével és tudasszintjével. A tul konnyd nyelvi
jaték untatja, a tdl nehéz pedig elbatortalanitja, elkedvetleniti a nyelv-
tanulékat.

A nyelvi jaték tervezésénél figyelembe kell venni a csoport nagy-
sagat. A nyelvi jatékok legtobbje jatszhat6 parban, kisebb és nagyobb
csoportokban is, de az id8igény és a sziikséges kellékek miatt célszeri
elére megtervezni a csoportbontast. A kotet 5. fejezetében szamos 6tlet
talalhaté a csoportbontasra.

A csoport kordsszetétele tobb szempontbdl is szerepet jatszik. Tul
nagy korkiilonbség esetén a tanuldk altaldnos miveltségében is jelent8s
eltérések mutatkozhatnak. Az élethosszig tart6 tanulds jegyében nem
ritka az olyan nyugdijas kort nyelvtanuld, aki klasszikus latin és 6gorog
miveltségével tlinik ki huszonéves tanulétarsai koziil, viszont soha nem
hallott a hobbitokrdl. Ilyen esetben igen koriiltekint&en kell kivalasztani
a nyelvi jatékot, hogy az egyes miiveltségi teriileteken egyik fél se érezzen
hatranyos megkiilonboztetést. A korkiilonbség megnyilvanulhat a tanu-
16k fizikai er6nlétében is, ezért a mozgdasos jatékok koziil nem mind-
egyik alkalmas az idGsebb korosztaly szdmara. A kordsszetétel befolya-
solhatja a tandr vdlasztdsat a tekintetben is, hogy online vagy offline
nyelvi jatékot visz-e be az érara. Mig az infokommunikacids eszkozoket
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készségszinten haszndlé Y és Z generdcié tagjai valészintileg az online
jatékokat részesitik elényben, addig az 1985 el6tt sziiletett nemzedékek
inkabb offline tipusnak szdmitanak'. Bar jécskan van ellenpélda is mind-
két esetre (1. jatékgyljtemény).

A tanarnak ismernie kell a nyelvtanuldk szarmazasat és kulturalis
hatterét is, hiszen mds 6rai felkésziilést igényel egy afrikai és kozel-keleti
nyelvtanul6kbdl all6 interkulturalis csoport, és mast a magyart mint
kornyezetnyelvet tanulé ukran anyanyelvl csoport. Ilyen esetekben a
nyelvi jatékok kivalasztdsanal a tanar médszertani tudasa mellett foko-
zott szerepet jatszik diplomdciai érzéke és empatids készsége is.

Végiil még szélnom kell a specialis igényt nyelvtanulékrol. Az éra
tervezésekor kiilonosen figyelni kell arra, hogy a fogyatékkal é16 nyelv-
tanulék ugyandgy kivehessék résziiket az érai jatékbol, mint egészséges
tarsaik. A felkésziilt nyelvtanar ezeket a helyzeteket is kezelni tudja: a
gyengén laté tanulénak példdul nagyobb betlimérettel nyomtatja ki a
kiosztmdnyokat, a mozgdassériilt didk csoportjdba nem visz be mozga-
sos jatékot. Torekedni kell arra, hogy a magyardéra minden szempontbdl
inkluziv legyen (v6. David 2015).

A tanuldcsoport a fent emlitett pontokon kiviill még szdmos szem-
pontbdl lehet sokszinti. A differencialasrél sz6l6 fejezetben térek ki
részletesebben arra, miként alkalmazhatdk a nyelvi jatékok (tobbszoro-
sen) heterogén nyelvtanulé csoportokban.

A nyelvi jatékkal csak akkor érhetSk el a kitizott didaktikai célok,
ha a jaték menete és szabdlyai nem tdal bonyolultak, s a tanuldk elStte
megismerkedtek veliik.

A tanar szamara el6ny0s, ha a nyelvi jaték viszonylag konnyen elké-
szithetd és kivitelezhetd. El6fordulhat, hogy elsé alkalommal valamivel
tobb id6t kell szanni egy-egy jaték elkészitésére, viszont utdna éveken at
tesz majd j6 szolgalatot.

Az islényeges, hogy elegendd id6 jusson a jatékra. A tervezésben segit

ez

az egyes jatékok felvezet6jében megadott idigény.

! vo. https://www.nyest.hu/hirek/digitalis-nemzedek
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3. NYELVI KESZSEGEK

3.1. A NYELVI KESZSEGEK OSZTALYOZASA

A nyelvi jatékokkal a tandr egyik célja az, hogy fejlessze a nyelvtanulék
nyelvi készségeit.

A szakirodalom a nyelvi készségeket kezdetben csupén aktiv (beszéd,
iras) és passziv (hallds, beszéd) készségekre osztotta. A készségek (vélt)
aktiv és passziv jellege szerinti besorolas visszakdszon a receptiv (hallds-
értés, olvasas) és produktiv (beszéd, irds) mivoltuk szerinti osztdlyoza-
sukban is. Egy maésik felosztas az informacids csatorna mibenléte alapjan
szébeli/auditiv (halldsértés, beszéd) és irasbeli/vizualis (olvasés, irds)
készségeket kiillonboztet meg. A szimplex és komplex készségek szerinti
osztalyozas figyelembe veszi azt a tényt is, hogy a készségeket a nyelvta-
nul6é nem mindig egynyelvli kozegben hasznadlja, ezért a négy alapkészség
(szimplex) kiegésziil a tolmdcsoldssal és a forditassal (komplex). A tol-
macsolds a szébeli/auditiv, a forditds pedig az irasbeli/vizualis készségek
csoportjdba sorolhaté (Bardos 2003: 103).

Bérdos (1986, 2003: 103) a hat készséget Gsszesen csupan hirom cso-
portba sorolja. Modelljében az egyes készségszintek egymasra épiilnek,
tehat minden készségszint magdban foglalja az el6z6t: Az értés készség-
szintje magaban foglalja a hallds- és az olvasdsértést. A kozlés vagy a
kommunikaciés készség szintje magiban foglalja a beszédet és az irast,

ay

valamint az el8z6 szintet is. A kozvetités készségszintjén pedig a tolma-
csolast és a forditast érti, amely magéban foglalja az el6z6 két szintet is.

Az utébbi két készséget e kotet nem targyalja részletesen, hiszen ta-
nitdsuk mddszertana jelent8sen eltér a négy alapkészségétSl. Csupan
elvétve, emlités szintjén teszek kitérGt erre a teriiletre.

Mint a fenti osztdlyozasokbdl is kitlinik, a szakirodalom a készségeket
(a forditast és tolmdcsolast leszdmitva) alapvet&en négy teriiletre osz-
totta fel: hallds utani megértés, olvasas, iras és beszéd (Bardos 2003:
103, Decke-Cornill-Kiister 2010: 181). A legtobb magyar mint idegen
nyelv szakos tanar leginkabb ezt a négy alapkészséget ismeri, ezért ezeket
tekintjiik at didhéjban, s kozben kitérek arra is, miként béviilt a négy
alapkészség tovabbi kett6vel — a hallas-latas utdni megértéssel és a
nyelvkozvetitéssel (Decke-Cornill-Kiister 2010: 181).
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3.2. A NEGY (+2) ALAPKESZSEG

A hallas utani értés

A hallott szoveg megértése kozponti szerepet jatszik a nyelvtanuldsban.
Jelent8ségét szemlélteti, hogy Thaler szerint (2007: 12, Decke-Cornill—
Kiister 2010: 181) a mindennapi kommunikiciéban a beszélt nyelv
aranya 95%-ot, mig az irott nyelvé 5%-ot tesz ki. Grotjahn (2005: 115,
Decke-Cornill-Kister 2010: 181) korabbi forrdsokat idéz, miszerint a
klasszikus négy készség haszndlata az alabbiak szerint oszlik meg: 45%
hallds uténi értés, 35% beszéd, 16% olvasés, és 9% irds. A hallds utdni
megértés semmiképp sem passziv tevékenység (mint gondolhatndnk a
fenti passziv, illetve receptiv csoportba val6 besorolds alapjan), hanem
az észlelés és a megértés kifejezetten aktiv folyamata. A természetes
kommunikdcids helyzetekben azonban a nyelvtanulé ritkan taldlkozik
olyan esettel, amikor tisztdn csak hallds utdni megértésrél van szé (ilyen
példaul a ,hagyoményos® telefonélds vagy a hangosbemondé kozlemé-
nye). Féleg az audiovizudlis tomegkommunikdciés média (televizié, in-
ternet) elterjedése 6ta a vizudlis csatorna is fokozottan szerepet jatszik a
megértésben. Természetesen az ,,offline” vildgban is van példa a vizualis
csatorna jelentdségére — gondoljunk csak arra, hogy a veliink szemben
l6 beszélgetStarsunk mimikdja, testbeszéde is segiti a hallottak megér-
tését. Ezért a hagyomdanyos négy alapkészség kiegésziil egy 6todikkel: a
hallds-latdas utani megértéssel (Decke-Cornill-Kiister 2010: 181).

A hallas, illetve a hallas-latds utani értésen beliil megkiilonboztetiink
interaktiv halldasértést (példaul parbeszédben valé részvétel, amikor
kolcsonosségi alapon az elhangzottakra a nyelvtanuldtdl is valaszt var-
nak), illetve nem interaktiv hallasértést (radié-, tévéhirek hallgatdsa,
szinhdzi darab vagy film megtekintése, amikor nem varnak vélaszt a
nyelvtanulétdl) (Bardos 2003: 113-114).

Az elhangzottak megértését befolyasolja a nyelvi jelenségek isme-
rete (fonoldgiai, szintaktikai, szemantikai), a szitudcié (a sz6veg terem-
tette helyzet) és a nyelvtanul6 hattérismerete (a vilagrdl sz616 tudésa,
miveltsége) (Bardos 2003: 111-112).

A halldsértés tipusai szerint lehet 1. extenziv (amikor a nyelvtanulé
csak kedvtelésbél vagy az altaldnos informécié kedvéért hallgat vala-
mit, pl. filmet néz) 2. intenziv (az egyes szavak megértésére irdanyul) 3.
scanning tipusi (egy specidlis informdcié kisz{lirésére 6sszpontosit, pl.
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mennyi az eurd arfolyama aznap) 4. manipulativ (az iskolai kdrnyezetre
jellemz6, a nyelvtanulénak valamilyen gyakorlat elvégzésével kell bizo-
nyitania, hogy megértette a hallottakat — ilyen tipusd példdul tobbszor
az ECL-nyelvvizsgak hallds utdni gyakorlata, amikor is a vizsgdzénak
be kell karikdznia a hallott informécidt vagy a hallott targyak nevét)
(Bardos 2003: 126).

Az olvasas

A nyelvtanulé szdmos szovegtipussal taldlkozik a magyar mint idegen
nyelv tanuldsa sordn: az étlaptdl, a katalégustdl kezdve a kérdSiven, az
ujsagcikken at egészen a novelldig, a regényig. Minden esetben az a célja,
hogy dekddolja, és értelmezze a széveget, valamint megértse a benne
rejlé informéciot.

Bérdos (2003: 138-139, v6. még Gonda 2015) — a magyarorszagi gya-
korlatnak megfelel6en — az olvasas négy alaptipusat vizolja fel: 1. Az
extenziv (kordbban: szintetikus) olvasds célja az élményszerzés, a ki-
kapcsolddas. Megfelel$ sebességii, néma olvasdsrdl van szé. Az ilyen
tipust olvasdsra az olvasé anyanyelvén vagy nagyon magas szinten el-
sajatitott idegen nyelven képes. 2. Az intenziv (korabban: analitikus)
olvasas elemz6 olvasds, amelynek célja a szoveg részleteinek feltarasa
és magyardzata. Ez a tipusu olvasds a nyelvtani-fordité nyelvtanitasi
modszer egyik sarokkove, de napjaink fordité- és tolmacsképzésében is
elengedhetetlen. A magyar mint idegen nyelv tanitdsa sordn is tobbszor
alkalmazzuk pl. grammatikai és szintaktikai elemzésekre. 3. Informacio
lokalizaldsa (scanning) soran az olvasé egy informacidt vagy egyetlen
tipusud informaciot sziir ki: az Gjsagban példdul csak a horoszkép vagy az
id6jaras-jelentés érdekli, a haszndlati utasitasban pedig csak a késziilék
tizembehelyezése. A magyar mint idegen nyelvet tanulé didk forrdsnyelvi
kornyezetben mar a nyelvtanulés kezdeti szakaszaban is hasznosithatja a
mindennapokban ezt az olvaséstipust: pl. az étlapon csak a vegetdrianus
ételek felsorolasat olvassa el, a menetrendbdl csak a nyiregyhazi vonat
érkezési idejét nézi meg, a bankban csak a dollar atvaltasi arfolyamat ke-
resi ki, a tobbit figyelmen kiviil hagyja. 4. A 1ényegi pontok kivalasztasa
(skimming) sordn az olvasé szétvdlasztja a lényeges és 1ényegtelen ele-
meket, s igy hosszabb szévegben is feltérképezi a mondanivald lényegét.
Ilyen tipusu olvasassal késziil pl. a joghallgaté romai jogbdl a vizsgdjara,
amikor a karvastagsagti konyvbdl ki kell szlirnie a lényeget. A magyar
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mint idegen nyelv tanuldsa sordn is sziikség van erre az olvasastipusra,
ha példéaul a nyelvtanulé azt a feladatot kapja, hogy foglaljon 6ssze egy
magyar nyelvi Gjsagcikket. Ilyenkor célszerd a szoveg tartalmi Osszefiig-
géseit feltaré kérdésekre (Ki?, Mit?, Hol?, Mikor?, Miért?, Hogyan? stb.)
dsszpontositva olvasni.

Nieweler (2003: 7, Decke-Cornill-Kiister 2010: 186) nem az olvasds
tipusairdl tesz emlitést, hanem az olvasé szdndéka alapjan az aldbbi
olvasasi stilusokat kiillonbozteti meg: 1. A keresé (szelektiv) olvasis
(suchendes Lesen, scanning) soran az olvasé csak bizonyos konkrét dol-
gokra, példdul szavakra, nevekre, évszimokra keres ra. 2. A tdjékoz6dé
olvasas (orientierendes Lesen, skimming) soran a cimekre, alcimekre,
grafikai kiemelésekre, képekre, abrakra stb. 6sszpontositva atfutja a sz6-
veget, tobb helyen is beleolvas, hogy globdlis képet alkosson magédnak a
szoveg tartalmdrdl. 3. A kurzorikus olvasas (kursorisches Lesen, receptive
reading) sordn a szoveg felépitését kovetve megprobdlja a teljes szoveg
vagy egy-egy szovegrészlet 1ényeges megdllapitdsait megérteni. 4. A rész-
letes olvasas (detailliertes Lesen) sordn szordl széra haladva lehetdleg
minden informdcidt feldolgoz. 5. Az elemzd olvasas sordn mélyrehatéan
foglalkozik a sz6veggel vagy egyes részeivel, példdul verselemzés vagy tor-
ténelmi forrdselemzés soran. 6. A kombinalt olvasas esetében az olvasé a
fent emlitett olvasdsi stilusokat rugalmasan, illetve valtakozva haszndlja.
Példaul a kezdeti tajékoz6dé olvasméanybdl a késébbiekben néhany lénye-
ges szovegrészt részletes, vagy akar elemzd stilusban olvas el.

A cél az, hogy a nyelvtanulé minél el6bb elsajétitsa a fenti olvasdasi
stilusokat. Ezek ismeretében 6néllébban fel tudja dolgozni a célnyelv
egyes szovegtipusait.

Aziras
A fejezet elején emlitett szdzalékos megoszlas alapjan 9 szazalékkal az
irds ardnya a legkisebb a mindennapi kommunikéciéban. De ez ne té-
vessze meg az olvasét, hiszen a nyelvtanulénak szdmos teriileten alkalma
nyilik e kommunikativ készség gyakorlasara és alkalmazasdra. Ezért
célszer(, ha a nyelvtanulds sordn mind a maginszféra (sms, e-mail),
mind a hivatalos élet irdsos miifajainak (Grlapok, 6néletrajz, motivacids
levél, panaszlevél, fizetési felszdlitds) szabalyait elsajatitja.
El6fordulhat, hogy a magyar mint idegen nyelvet tanul6 didknak el6-
szor meg kell ismerkednie a latin dbécével. A nyelvtanulék tobbségére
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az Gjdonsdg erejével hat, hogy a magyar nyelvben t6bb bet( fejez ki egy
grafémat (cs, dzs, gy, ny, sz, ty, zs). A nyelvtanulékban tudatositani kell a
magyar nyelv helyesirasi (pl. a koznevek, népnevek, nyelvek kisbettivel
irdsa, az elvdlasztds szabdlyai, a rovid és hosszi magidnhangzdk jelentés-
megkiilonboztets szerepe) és kozpontozasi (pl. a hogy, az illetve, a va-
lamint el6tti vessz8) sajatossagait. Az irastanitds kezdeti szakaszdban
bevalt médszernek szamit a masolas, a diktdlas (tobbszori felolvaséssal,
hogy a nyelvtanulénak legyen ideje a megfelel6 kozpontozésra), a kiegé-
szités gyakorlatok (1. jaitékgyljtemény példdi), a mondatok atalakitdsa,
bdvitése, egyszeriisitése (Bardos 2003). Az 6ndllé szovegalkotas szaka-
szaban célszer(i parhuzamos anyagokkal dolgoztatni, amelyek alapjan a
nyelvtanuld felismeri a magyarban preferalt szerkezeteket: példdul a sza-
kacskonyvekben kedvelt tobbes szdm els6 személyd, felsz6lité médu alakot
(Keverjiik 0ssze a tojdst a liszttel!), vagy a magénlevelek elején olvashat6
(a kiviildllénak olykor talzottnak tling) menteget6zést (Ne haragudj, hogy
kérésemmel zavarlak, de...; Nem akarlak zavarni, de...; Bocsdss meg, hogy
eddig nem irtam, de...). A nyelvtanuldk az irdskészség elsajatitasaban is
akkor érnek el j6 eredményeket, ha betartjuk a fokozatossag elvét (Bardos
2003). Kezd§ szinten a konnyebb miifajok (képeslapirds, irlapok kitolté-
se, személyek leirdsa) alkalmasak, kozéphaladé és haladé szinten mér az
alaposabb tudast igényl$ szovegfajtakon (hivatalos levél irdsa, esszéirds,
ujsagcikk osszefoglaldsa, tomoritése) is csiszolhatjak tuddsukat.

Az iras idegen nyelvi kontextusban osztalytermi gyakorlatban a kom-
munikativ funkcién kivill a tanuldst szolgalé eszkoz szerepét is betolti.
A folyamatorientdlt iras (lernprozessorientiertes Schreiben) az olvasott
és a hallott informacidk rogzitésére, feldolgozasara, a székincs, a gram-
matika és a helyesirds gyakorldsara, olvasénaplé vezetésére, portfélio
készitésére szolgdl, a produktumorientdlt iras (produktorientiertes
Schreiben) pedig az 6nallé szovegirds el6készitését (az otletgyljtéstdl, a
gondolattérkép készitésén at a szoveg tagoldsdig), az olvasott és hallott
informacidk 6sszefoglaldsat, elemzését és véleményezését, valamint kre-
ativ feldolgozésat jelenti (Schuhmann 2009: 198, Decke-Cornill-Kiister
2010: 191, v6. még Bardos 2003).

A beszéd

A szakirodalom hdrom beszédtipust kiilonit el: a monolégot (pl. el6-
adds, torténetmesélés), a parbeszédet vagy dialégust (két ember kozotti
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kommunikécid) és a tarsalgast (kett6nél tobb ember kozotti kommuni-
kécid) (Bardos 2003: 186). Bamelyik beszédtipust is vessziik, a magyar
mint idegen nyelvet tanul6 didk szdmara a beszéd sordn az jelenti a leg-
nagyobb akaddlyt, hogy az interakciéban szoritja az idg, s igy érzi, nem
tudja kell6 pontosdggal és szabatossdggal megfogalmazni kozlenddgjét.
Sokszor koztes 1épésként még erésen anyanyelve mintdira tdmaszkod-
va fogalmazza meg magyar nyelvli mondandéjat, ami kontraproduktiv,
hiszen a strukturdk, a lexikai koncepcidk és az anyanyelvi kulturalis
forgatékonyvek nem egyeznek egy az egyben a célnyelvivel (Decke-
Cornill-Kiister 2010: 190). E helyzet dthidaldsdra alkalmasak példaul
az automatikusan hasznalt dllandé, bevett frazisok (az a helyzet, hogy...;
véleményem szerint), amelyekkel id6t nyerhet. A masik fontos beszéd-
kondicié a kolcsonosség, a viszonossag elve, mivel a tarsalgas szemé-
lyek kozotti kapcsolatot jelent — tehat a nyelvtanuldnak arra is figyelnie
kell, hogy folyamatosan fenntartsa az interakciét. A monoldg is megfelel
a kolcsonosség kitételének, hiszen a monoldg el6addja is reakciot akar
kivaltani, és célja az interakci6 (Bardos 2003: 187).

Ahhoz, hogy a nyelvtanulé magas szintre fejlessze beszédkészségét,
nagy tiirelemmel hossza utat kell bejarnia. Szdmos 6sszetevd egybe-
csengésére van sziikség ahhoz, hogy a célnyelven beszélni tudjon: a ki-
ejtésen, az intonacién és a prozddidn tul szerepet jatszanak fonoldgiai,
grammatikai, szemantikai, szovegalkotdsi, szociolingvisztikai és prag-
matikai ismeretei is. A vilagrdl alkotott tuddsa sémak és forgatékony-
vek formdjadban szintén kihat a beszédkészségre (Hu—-Leupold 2008: 64,
Decke-Cornill-Kiister 2010: 188).

A nyelvtanarnak szamos eszkoz 4ll rendelkezésére a beszédkészség
fejlesztésére és gyakoroltatasara. Mar egészen kezd§ szinten is alkalmaz-
hatja a kérdés-felelet médszerét (Hogy hivnak? Marknak. Hol laksz?
Budapesten. Hdany éves vagy? 25.). Képek segitségével akir monolég
el6adasara (képleirds), akdr parbeszédre (parmunkéban két képen meg-
keresend§ targyak) is motivélhatja a nyelvtanulét. Az életszert dialé-
gusok (mozijegyvasarlds, meghivds, éttermi rendelés), a szerepjatékok
(pl. a hdzasulando és a hivatalnok szerepe magyarorszagi hdzassagkotés
intézésekor; a lakdstulajdonos és a szomszéd szerepe a szomszéd 4ltal
okozott vizkar esetén), a tdrsadalmi konvencidkat gyakoroltaté akci6-
reakcié tipusi feladatok (Fdj a torkom, és ldzas vagyok. Jobbuldst kivd-
nok.), kitalalds jatékok (Amerikdbdl jottem, mesterségem cimere...), az
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informdaciéhidnyra épiil6 kommunikativ gyakorlatok (I. jatékgydjte-
mény példdi), az interjak (valds és képzelt személyekkel) kindlnak még
tovéabbi lehet8ségeket e készség fejlesztésére (Bardos 2003).

A cél minden esetben az, hogy a nyelvtanulé minél el6bb biztonsaggal
részt tudjon venni az osztdlytermen kiviili, mindennapi, valds interak-
ciékban.

A nyelvkozvetités

Ez a készség csak a KER-kompetenciamodell pragmatikai megkozeli-
tései nyomdan honosult meg az idegennyelv-oktatdsban. Nem azonos a
bevezetd osztilyozasban emlitett forditdssal és tolmdcsoldssal, mivel a
nyelvtanulénak csupén azzal a képességgel kell rendelkeznie, hogy alap-
vetd (szdbeli és irasbeli) nyelvi kozléseket értelemszertien tovabbitson az
adott nyelvet nem beszél§ harmadik félnek — ily mdédon lehetévé téve
szdmdra a kommunikéciéban vald részvételt (Decke-Cornill-Kiister
2010: 192). Olyan helyzeteket kell elképzelniink, hogy példdul a magya-
rul tanulé kilfoldi didk segit a magyarul nem beszél§ honfitdrsdnak a
menetrend vagy az étlap értelmezésében, esetleg e-mailt ir nevében a
tarsashaz kozos képvisel6jének stb.

Mindegyik alapkészség tanitdsa, gyakoroltatdsa soran azt tartom
célravezetOnek, ha a tandr a célcsoport tudasszintjének, érdeklédési
korének megfelelS, autentikus, természetes, motivald szovegeket/be-
szédhelyzeteket valaszt ki. Ezek a legalkalmasabbak a pragmatikai és a
szociolingvisztikai kompetencidk kozvetitésére.
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4, TANULASI STILUSOK, TANULOTIPUSOK

4.1. A TANULASI STILUSOK

A megfeleld nyelvi jaték kivalasztasahoz fontos, hogy a tandr feltérképez-
ze, milyen tanulasi stilusokat képviselnek csoportjaban a nyelvtanuldk,
s az igy alkotott kép alapjan megalapozottabb médszertani dontést hoz-
zon. A szakirodalom a tanulasi stilus osztalyozasara szamos megkoze-
litést alkalmaz, Coffield és mtsai (2004) a tanuldsi stilusra tobb mint 70
modellt emlitenek.

A tanulasi stilusokat osztalyozhatjuk nyilt és zart jellegiik alapjan. A
zart tanuldsi stilus sajatossdga, hogy a nyelvtanulé csak akkor hajlandé
tovabbhaladni az anyagban, ha mar mindent megértett. Gorcsdsen ra-
gaszkodik a tanari magyarazatokhoz, a tankonyv minden feladatdhoz,
nem hive a spontdn gyakorldsnak. Vele nehezebb elfogadtatni a nyelvi ja-
tékot is, ezért fontos, hogy eldre felkészitsiik erre a mddszertani lépésre.
Miutdn megbizonyosodott rdla, hogy a nyelvi jaték el6re megtervezett és
pontosan illeszkedik az éra menetéhez, hajlandé az egyiittmiikodésre. A
nyilt tanulasi stilusra pont az ellenkezgje jellemz6: inkabb jatéknak tartja
az idegennyelv-tanuldst, nem riasztja a tanuldsban a bizonytalansagi
tényezd, ezért kedveli az éran bevetett nyelvi jatékokat is. Neki inkdbb az
okoz nehézséget, ha egy jol szervezett, hagyomdanyos nyelvi osztilyban
kell tanulnia (Bardos 2003: 252).

Hasonlé jellemz8k mentén 4llithat6 szembe egymadssal a globalis és
analitikus tanulési stilus. Az analitikus stilust nyelvtanulé elmeriil a
részletekben, konnyen leragad egy-egy széndl. Nem kedveli a spontian
beszédhelyzeteket, kevéssé haszndlja a kompenzacids stratégiakat. A
magyarazatokat jol érti, és 1épésrél 1épésre halad elSre, bar tanulasanak
menete az egyes szavakhoz val6 gorcsos ragaszkodasa miatt néha lelas-
sul. A globalis (holisztikus/egészleges) stilust didk viszont jél banik a
kulonféle kompenzdacids stratégidkkal, nem riad vissza a taldlgatdstol,
anticipalastdl. Gyengéje a nyelvhelyesség és a nyelvtani szabalyok rend-
szere. E16sz6r meg kell értenie az egészet, azt, hogy mit és miért tanul,
utdana tud figyelni a részletekre.

Lappints (2002) a leggyakoribb tanuldsi stilusok ko6zott emli-
ti a reflektiv és impulziv parositist. Mig a reflektiv stilust tanulé a
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feladatmegoldas soran atgondolja, mérlegeli valaszat, addig az impulziv
tanulé gyorsan, elhamarkodottan, ebbdl eredéen sokszor pontatlanul
valaszol. Az iranyitas médja szerint szukcessziv és szimultan tanulasi
stilust kiilonboztet meg. E1Gbbi stilus esetén a tanulé a fokozatos, apré
lépésekben valé haladast szereti, az utébbi esetén pedig az Gsszetettebb
feladatokat részesiti el6nyben, s egyszerre tobb informdciét is fel tud
dolgozni (multitasking). A tarsas kornyezet alapjan valé osztalyozas azt
mutatja, hogy az egyéni tanulasi stilust tanulé inkabb egyediil, csend-
ben, a kornyezet zajforrdsait kiiktatva tanul, mig a tarsas stilusa kedveli
a tobbiek jelenlétét, a tanulés sordn is keresi tarsasagukat.

A tanuldsi stilusok legismertebb osztdlyozasa kétségkiviil az érzékleti
modalitdsok alapjdn torténd besorolds. A vizudlis tanuldsi stilusndl a
latasi dominancia érvényesiil. Mind memorizéldskor, mind a tanultak
elshivasakor a latottakra tdimaszkodik. Uj anyag elsajétitasakor a magya-
razat helyett szdmdara hasznosabb a szemléltetés (dbrak, képek, grafiko-
nok, gondolattérképek). Az auditiv tanuldsi stilusra a halldsi dominancia
jellemzd. Az auditiv stilust tanulé a széban elhangzott informdaciékbdl
tanul a legkonnyebben, ezért esetében jél bevélik a frontdlis oktatds vagy
a csoportmunka, ahol tarsai magyardzzak el az anyagot. A taktilis-ki-
nesztetikus (szenzomotoros) tanuldsi stilusnal a tapintési és mozgdasi
dominencia érvényesiil. Az ilyen stilusti tanulénal memorizéalaskor és a
tanultak el6hivasakor is szerepet jatszik a mozgas, a cselekvés, a tapintds.
A vegyes tanuldasi stilusnél egyik dominancia sem érvényestil.

Osszefoglalva a tanuldsi stilusrdl kijelenthetjiik, ,hogy az a tanulé
természetes, szokvanyos és kedvelt tanuldsi médszereit tartalmazza,
amely részben a veliink sziiletett személyiségvonasokbdl, részben a ne-
veltetésbdl és a tarsadalmi hattérbdl, részben a mér esetlegesen meglévd
nyelvtanuldsi tapasztalatunkbdl 41l 6ssze“ (Bardos 2003: 253).

4.2. A TANULOTIPUSOK

»A nyelvtanuldsi stilust szamos szerz6 nem feltétleniil szandékosan, de
egybemossa a tanulétipusokkal (a tanuldsi stilust kovetSen nyelvileg is
megjelenik a tanuldi stilus, majd a tanulétipus: learning style, learner
style, learner type). Ez a momentum nemcsak arra utal, hogy a tanuléti-
pus egyenes kovetkezménye az egyénre jellemzd tanulési stilusok Osszes-

ségének, hanem arra is, hogy a sztereotipidk alkalmazasa egyszersiti a
tandr munk4jat“ (Bardos 2003: 254).
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A tanulétipusok esetében — a tanulasi stilusokhoz hasonléan — az osz-
talyozasoknal olyan ellentétparokkal taldlkozunk, amelyek hatterében a
jobb vagy bal féltekés tanulasi preferencia hizédik meg. Az egészle-
ges (holisztikus) és aprélékos tanul6tipust hasonld jelz6kkel illethet-
juk, mint a globalis és analitikus tanulasi stilust. Az egészleges tipus
az egészet latja maga el6tt, el6fordulhat, hogy elhamarkodottan von le
szubjektiv kovetkeztetéseket, amelyek nem felelnek meg a tényeknek. Az
aprolékos tipus, lassan, 1épésenként halad elére, egyszerre csak egy do-
loggal tud foglalkozni, nem mindig ismeri fel az 6sszefliggéseket (Pask-
Scott 1972, Bardos 2003: 255). Hasonl6 jellemz&k koszonnek vissza a
Entwistle (1981, Bardos 2003: 255) a mélyrehatold és felszinen mara-
do tanuldtipusaindl. A felszinen maradé tanulé magolva dolgozza fel a
szoveget, igyekszik mindent sz6rdl széra megjegyezni, a mélyrehatoléd
tipus pedig prébalja feltarni a szoveg 0sszefliggéseit, hogy megértse azt.

Willing modellje (1987) egy matrixban képezi le az alabbi négy tanu-
l6tipust: 1. A konformista tanulé ragaszkodik ahhoz, hogy a tandr min-
dent magyarazzon el. Sokat jegyzetel, mélyrehatéan foglalkozik a nyelv-
tannal. Altaldban olvasés Gtjan tanul, a tényleges nyelvhasznalat nem
nagyon érdekli. A nyelvtanuldst logikus, jél szervezett munkénak tartja,
s tanartdl is jol atgondolt és megtervezett drakat var el. Inkabb a hagyo-
manyos, nem kommunikativ osztalytermi munka hive. 2. A konvergens
vagy analitikus tanulé szintén elemez, szereti a nyelvtant. Gyakran ol-
vas a célnyelven Gjsagot, konyvet, szeret sajat elképzelése szerint, egyediil
tanulni. A csoportmunkét nem preferalja. Fiiggetlen és aktiv tipus. 3.
A konkrét tanulé az élményalapt tanulést részesiti el6nyben, szereti a
nyelvi jatékokat, a filmeket, a zenét. Az osztdlytermen kiviili kozegben
is szivesen gyakorolja az idegen nyelvet. Az érai munka soran is szeret
tarsaival beszélgetni, kommunikativ. Elfogadja a tandr tekintélyét és az
osztdlytermi koriilményeket. 4. A kommunikativ nyelvtanulé figyeli az
anyanyelvi beszéléket, és minden élethelyzetben megprébélja haszndlni
a célnyelvet. Hallds utdn tanul, magabiztosan haszndlja a nyelvet. Az
egészre koncentral, nem érdekli a részletek elemzése. Kifejlett kommu-
nikativ készséggel rendelkezik, és aktiv tipus (Bardos 2003: 257).

Majdnem minden konyv az érzékszervi dominancidkon alapulé tanulé-
tipusokat — a vizudlis, az auditiv és a taktilis-kinsztetikus tipust — mu-
tatja be el3szor. Mi ezeket kovetkezd pontban vizsgéljuk meg alaposabban.
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4.3. A TANULOTIPUSOK MEGHATAROZASA AZ ORAN

A nyelvtanuldk sok esetben nincsenek tisztdban azzal, hogy melyik ta-
nulétipushoz tartoznak.

Célszer(, ha a tandr a tanfolyam, illetve a félév elején felméri cso-
portjaban az érzékleti modalitasokat. A tanulétipusok ismerete fontos
implikacio lehet szdmadra arra vonatkozdan, hogy milyen jellegl nyelvi
jatékok felelnek meg leginkabb a nyelvtanuldk igényeinek. A tanulétipu-
sok — tanulasi stilusok — meghatdrozdsdra szimtalan teszt és kérd6iv
létezik. A tanuldsi stilusokat felméré magyar fejlesztésti kérd6iv Szitd
(1987) nevéhez ftiz6dik. Gedeon—Lengyel-Réadai (1998: 22-25) egy an-
golbdl adaptalt 6njellemz6 kérdéivet kozol, melyet a nyelvtanulék 6nal-
l6an kitolthetnek, s utdna tandri irdnyitdssal kiértékelhetnek. Hasonld
Onértékeld kérdbiveket oszt meg olvaséival Rosenberg (2001: 15-20) is
— de csak angol nyelven. Griining (2011: 101-103) a tanuléi tipusok fel-
mérésére allitott Ossze tesztet. Az érzékleti dominencia megallapitisdra
egy jatékos instant mddszert is alkalmazhatunk: a tanar mond a nyelv-
tanuldnak tiz szamot, felir a tablara tiz szamot, és a nyelvtanuld kezére
rajzol tiz szdmot — annak alapjan kap képet az érzékleti dominanciardl,
hogy a didk melyik mddszerrel tud tobb szamot megjegyezni.

A tandr a nyelvtanuldk o6rai viselkedésébdl is kovetkeztethet arra,
kinél melyik érzékleti dominencia érvényesiil, ugyanis az adott csator-
na nemcsak az informdcié befogaddsanal részesiil elényben, hanem a
kiildésnél is. Ha megfigyeljiik a nyelvtanuldk széhasznalatat, akkor azt
tapasztaljuk, hogy a vizudlis tanulétipus szdjabél gyakran hangzanak
el ,képi toltetd“ mondatok: képben vagyok, most mdr vildgos, ez jol néz
ki, el tudom képzelni. Egy auditiv tipusd tanul6tél, viszont inkabb azt
halljuk, hogy ez jél cseng, nem hangzik rosszul, hallatlan, szérdl széra,
mig a kinesztetikus széhaszndlatdban a rdéreztem, tedd a kezed a szi-
vedre, kapcsolatba lépek vele, ez mélyen érint kifejezések fordulnak el
(Griining 2011: 100).

Michael Grinder az egyes tanul6tipusokra utalé viselkedési indikato-
rokat az alabbiakban foglalta 6ssze (Rosenberg 2001: 21):

A vizualis tipus
+ tanulaskor a latottakra tdmaszkodik
+ szervezettebb, 0sszefogottabb, mint a tobbi tanulé
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gyakran hasznal elvalasztdlapokat, elvalasztécsikokat az anyag ta-
golasara

emlékszik a latottakra

megfigyeli a kornyezetét

csendben is tud tanulni

szeret képeket nézegetni

latni akarja az Gj sz6 irasképét

az Uj szavakat le kell irnia, hogy biztos legyen a helyesirasukban
eléfordulhat, hogy nehezen jegyzi meg a szébeli instrukcidkat
szép és egyenletes a kézirdsa

j6 képzelGerdvel rendelkezik

szivesen dolgozik 6nélléan

szereti a kiosztméanyokat.

Az auditiv tipus

.

.

.

tanulaskor a hallottakra és a beszédre tdmaszkodik

el6fordulhat, hogy magédban beszél

el6fordulhat, hogy hangosan felolvassa az anyagot, vagy olvasés
kézben mozog a szija

konnyebben megjegyzi a hallottakat, mint az olvasottakat
ritmikusan beszél

szereti a zenét

tudja utdnozni méasok hanglejtését, hangszinét

idegen nyelveken altalaban j6 a kiejtése, és konnyen megismétli a
tandr altal elmondottakat

szeret vitatkozni, és emlékszik az eszmecsere tartalmdra

szeret elkalandozni a tématél

a torténeteket dltaldban elejiikt6l meséli el

el6fordul, hogy hangosan gondolkodik

keveset jegyzetel.

A kinesztetikus tipus

.

.

.

tanuldskor a cselekvés és a tapintas jatszik f6 szerepet
gyakran megérinti tdrsait

szeret mozogni

gondolkodds és problémamegoldés kozben jarkal
beszéd kozben sokat gesztikuldl, erételjes a mimikaja
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+ szereti a szerepjatékokat

o erds a megérzése

+ jbl akarja érezni magat a csoport tobbi tagjaval

+ szeret kényelmesen iilni

o elBadds, tanulds kozben kezével valamit babrél

+ szereti a csoportmunkét

» emlékszik egy-egy helyzet érzelmi tolteti benyomdsaira.

Természetesen a bevésés annal hatékonyabb, minél tobb csatornan
is megerdsitést nyer (v4. Szita—Pelcz 2014: 1). A sokak szdmadra jél ismert
tanulasi tolcsér szamadatai is ezt tdmasztjak ala: mintegy 10%-a marad
meg annak, amit a tanulé olvas, 20%-a annak, amit hall, 30%-a annak,
amit szemléltetés formdjdban lat, 50%-a annak, amit hall és lat, 70%-a
annak, amit masoknak elmagyardz és 90%-a annak, amit ténylegesen
haszndl (Griining 2011: 97).

Az idegennyelv-tanulds hatdkonysdgat vizsgalva a Max Planch Intézet
kognitiv tudomdanyi és agykutatdsi kozpontjdban a kutaték a vim elneve-
zésli mesterséges nyelvvel kisérletezve alatamaszottak a multiszenzoros
tanulas elméletét. A nyelvtanulék sokkal konnyebben tanulnak idegen
nyelvet, ha a tanuldsban tobbféle érzékszerviik vesz részt. A kisérlet iga-
zolta, hogy képek, illetve gesztusok 4j szavakhoz valé tarsitdsa eredmé-
nyesebbé teszi a memorizalast, f6leg, ha a mozdulatokat a nyelvtanulék
maguk végzik?.

2 https://www.nyest.hu/hirek/igy-lehet-konnyen-es-hatekonyan-nyelvet-
tanulni?comments
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5. OTLETEK CSOPORTBONTASHOZ

5.1. A CSOPORTBONTAS CELJA

A tandr a jatékos csoportbontdssal egyrészt rahangolja a nyelvtanulékat
a nyelvi jatékokra, masrészt pedig mar ebben az el§készit§ szakaszban
pozitivan befolyésolja a csoportdinamikat, mivel megakadélyozza a pé-
rok ,fosszilizdl6ddsat“ (Gedeon—Lengyel-Radai 1998: 10). Ha mindig
ugyanazok — dltaldban az egymas mellett 16 — parok dolgoznak egyiitt,
alkor reakcidik kiszamithatékka valnak egymads szdmara. A csoportbon-
t6 jatékok Gj parokba, Gj csoportokba rendezik a tanuldkat — nyelvileg is
tobbet tanulhatnak egymadstdl, ha tobbféle felallasban dolgoznak.

A csoportbont6 gyakorlatok az el6z8 6ran/érakon tanultak el6hivasa-
ra is alkalmasak. A tandr az éppen aktudlis tananyag fliggvényében va-
laszthatja meg a mddszert: a kartyakkal példaul el6hivhaté az el6z6 6ran
tanult székincs, felfrissithetéek a redlidkhoz, orszagismerethez kapcso-
16dé6 tudnivaldk, a tanult beszédpanelek, akdr még a helyesiras, a kiejtés
is gyakoroltathat6. Természetesen nem elhanyagolhaté a csoportbonté
gyakorlatok hangulatteremtd szerepe sem (l. hangutdanzds gyakorlat).

A tanarok nyelvtanuldik tudédsszintjének tiikrében szemezgethetnek
az Gtletekbdl.

5.2. PELDAK

1. Szoveges kartyak

A tandr annyi kartyapart készit, hogy minden nyelvtanulénak jusson egy
kirtya. A kartyaparokat rendezdelv kapcsolja ssze. A didkok hiznak
egy-egy kartyéat, és a teremben korbejarva, egymdst kérdezgetve megke-
resik a kartya parjat. Példaul: Ndlam a Magyarorszdg-kdrtya van. Ndlad
mi van? Ndlad melyik kdartya van? Kinél van Németorszdg févdrosa?/
Az én kdrtydmon az dll, hogy oriil. Mi dll a tieden? A rendez8elvre az
interakci6 kozben kell rajonniiik. Ha pdratlan szdmu a csoport, akkor
a tandr is részt vehet a parmunkaban, vagy az egyediil maradt jatékos
harmadikként csatlakozik valamelyik csoporthoz.
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1.1. Orszdg-févdros (vdros)

Magyarorszag Budapest
Németorszag Berlin
Ausztria Bécs
Csehorszag Praga
Romania Bukarest

Ez az 6tlet nemcsak pArmunka, hanem csoportmunka esetén is alkal-
mas csoportbontdsra, csupdn a kivant csoportlétszdmnak megfelel6en
(3-as, 4-es bontds) sziikséges adaptdlnunk: egy-egy orszdghoz tobb va-

rosnevet is hozz4 lehet rendelni.

1.2. Vonzatos igék

oriil az ajandéknak
emlékszik anévre
foglalkozik az anyaggal
rajong a zenéért
csalédik a baratjaban

1.3. Székapcsolatok, kollokdcick
1.3.1. Jelz0s szerkezetek®

abszolut hallds
aktiv szbkincs
bérleti szerz$dés
digitalis alairds
hideg vacsora
1.3.2. Igés szerkezetek
torvényt hoz
szerzGdést kot
ajandékot kap
attekintést nyujt
levelet ir

3 https://www.tankonyvtar.hu/hu/tartalom/tinta/ TAMOP-4_2_5-09_Magyar_

szokapcsolatok_kollokaciok_adatbazisa/adatok.html)
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1.4. Széldshasonlatok (Forgéacs 2004)

lassd, mint a csiga
éhes, mint a farkas
ravasz, mint a réka
buta, mint a liba
szorgalmas, mint a hangya

1.5. Kézmonddsok, szdldsok (Forgacs 2004)

Ahany haz, annyi szokas.

Addig jar a kors6 a kitra, mig el nem torik.

J6 pap is holtig tanul.

Addig nyujtézkodj, ameddig a takaréd ér!
Uj sepri jol seper.

2. Szotagolds kartyak

A csoport létszamanak megfelel§ szamu kartyat készitiink. A kartya-
kon egy-egy sz6 szdtagjai dllnak. A nyelvtanuldk a teremben korbejarva,
egymdst kérdezgetve rakjak 6ssze a szavakat. Ez a mddszer aszerint,
hogy hany szétagbdl 4ll6 szavak szerepelnek a kartyan, parmunka és
csoportmunka esetén is alkalmas csoportbontésra.

asz- -tal

fo- -tel

kony- -ves- -polc

fiir- -dé- -kad

hi- -t6- -szek- -rény

3. Szoveg-kép kartyak

Hasonléan jarunk el, mint az 1.1. feladat 6tleteinél. A nyelvtanuldk eb-
ben az esetben is kérdéseket feltéve keresik meg parjukat. Példaul: Ndlam
a Haldszbdstya képe van. Ndlad mivan? Ndlad is kép van? Az én kdrtyd-
mon Budapest ldthatd. Mivan a tieden? A te kdrtyddon is vdrosnév van?
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3.1. Vdros-nevezetesség

Budapest

Parizs

London

Sydney
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Ez az otlet csoportmunka esetén is alkalmas csoportbontdsra, csupan
az egyes varosokhoz tobb nevezetességet kell megadnunk.

3.2. Nevezetesség-kép

Hasonléan jarunk el, mint az 1.1. feladat 6tleteinél.

Parlament

Memento Park

pécsi dzsami

Debreceni Viragkarneval
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Szegedi Szabadtéri Jatékok
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3.3. Tdrgy-kép

Hasonléan jarunk el, mint az 1.1. feladat 6tleteinél.

szék

asztal

—_
O

r

kanapé

figgony

szényeg

¢ 36 ¢



MAGYARNYELV-TANARI SEGEDKONYVEK

3.4. Mondat-kép

A képeket és a mondatokat kivagjuk, kartydkra ragasztjuk. A nyelvtanu-
16k korbejarva keresik parjukat. A szovegkartyasok mondatukat hango-
san felolvasva sorban odamennek a tobbiekhez, és prébaljak kitalalni,
kinél lehet a mondathoz tartozé kép. A képkartyds tanuldk természe-
tesen szintén hangosan reagalnak, ha megszoélitjak éket, s igy spontin
révid interakcidk alakulhatnak ki. Pl. Boldog sziiletésnapot! Nekem nincs
ma szijletésnapom.../Nekem nem ma van a sziiletésnapom./Koszonom!

Jo étvagyat!

Jo utat!

J6 napot!
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4. Szovegkartya és hangutanzas

A csoport létszamanak megfelel6 szamu kartyat készitiink. Mindegyik
kartyan egy-egy allatnév szerepel. A nyelvtanulék feladata, hogy a kartya-
jukon szerepld dllat hangjat jol hallhatéan utdnozva, a teremben korbe-
jarva keressék meg parjukat. Ez a feladat nagyon kozkedvelt, féleg inter-
kulturdlis csoportokban, hiszen az egyes nyelveken az allatok is masképp
~beszélnek”. (A magyar rof-rof németil grunz, grunz, lengyelill chrum,
chrum, ukranul pox-pox.) Természetesen ez a jaték akkor igazan élvezetes,
ha mdr el6tte részletesen foglalkoztunk az dllatok nyelvével (Kovéacs 2010:
14-19). Ez az Gtlet csoportmunka esetén is alkalmas csoportbontdsra, hi-

szen akdr harom-négy-o6t ,egér, ,cica®, ,16“ is keresheti tarsait.

5. Szovegkartya és mozgas

A csoport létszamanak megfelelS szama kartyat készitiink. A nyelvtanu-
16k egy interkulturdlis csoportot testesitenek meg, s a kartydkon szerep-
16 kiilonb6z6 koszonési formakat eljatszva kell megtaldlniuk az azonos

kultarkorbél érkezd tarsukat (vo. Lazar 2015: 22).

Pirosorszdgban igy tidvozlik egymdst
az emberek:

Felemelik a jobb keziiket, bal keziikkel
pedig megfogjak az orrukat.

Borddorszagban igy iidvozlik egymadst
az emberek:

Felemelik a jobb keziiket, bal keziikkel
pedig megfogjak az orrukat.

Zoldorszagban igy tidvozlik egymast
az emberek:

Mindkét keziikkel megfogjik a fiil-
cimpdjukat, és kozben jobb ldbukkal
dobbantanak egyet.

Kékorszagban igy tidvozlik egymast
az emberek:

Mindkét keziikkel megfogjak a fiil-
cimpdjukat, és kozben jobb ldbukkal
dobbantanak egyet.

Sargaorszagban igy tidvozlik egymast
az emberek:

Lehajolnak, és megfogjak mindkét
bokajukat, fejiikkkel pedig megérintik
a térdiiket.

Narancssargaorszagban igy tidvozlik
egymast az emberek:

Lehajolnak, és megfogjak mindkét
bokajukat, fejitkkkel pedig megérintik
a térdiiket.

Feketeorszdgban igy tudvozlik egy-
mast az emberek:

Hatrateszik mindkét keziiket, s koz-
ben hangosan csettintgetnek nyel-
viikkel.

Fehérorszagban igy iidvozlik egymdst
az emberek:

Hatrateszik mindkét keziiket, s koz-
ben hangosan csettintgetnek nyel-
viikkel.

Sziirkeorszdgban igy idvozlik egy-
mast az emberek:

Leguggolnak, és kezet csékolnak az
ismerdsiiknek.

Tirkizorszdgban igy ddvozlik egy-
mast az emberek:

Leguggolnak, és kezet csékolnak az
ismerdsiiknek.
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6. Szamozott kartya és kiejtés

A csoport létszamanak megfelel6 szamu kartyat készitiink, és 1-t6l
felfelé haladva egyesével megszamozzuk Sket. Minden tanulé hiuz egy
kartyat, és hangosan felolvassa a rajta allé szdmot. A paros, illetve a
paratlan szamu kértyak birtokosai keriilnek egy-egy csoportba. Ez az
Otlet a csoport egyenld ardnyt felezésre alkalmas (+/-1).

7. Szalag vagy zsinér

A terem kozepére kihelyeziink egy hosszabb szalagot vagy zsindrt. Ki-
jeloljik, hogy a szalagtdl balra taldlhaté a kavéivok térfele, téle jobbra
a tedzdké. A tanuldk sajat italfogyasztasi preferencidjuk alapjan sora-
koznak fel az egyik vagy masik térfélen. Az dra tervezésénél figyelembe
kell venni, hogy ezzel a médszerrel valdszintileg nem egyenld ardnyban
oszlik meg a csoport.
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6. MOZGASOS NYELVI JATEKOK

6.1. A MOZGASOS NYELVI JATEKOK CELJA

A mozgasos nyelvi jatékok elsGsorban a kinesztetikus tanuldtipust sz6lit-
jak meg, de altaldban a vegyes tipusok is szivesen fogadjik. A mozgédsos
nyelvi jatékok nagyon hédlds médszertani eszkoznek bizonyulnak a nyelv-
orakon, hiszen nemcsak a kiilonb6z8 nyelvi készségeket gyakoroltatjik,
hanem csapatépitésre, a faradt csoport felrazasdra, lazitdsra, stressz- és
fesziiltségolddsra is kivdléan alkalmasak. A mozgédsos nyelvi jatékok cim-
sz6 alatt nemcsak a konkrét mozgést igényls jatékok szerepelnek, hanem
azok is, amelyeknél a csoport kihaszndlja az osztilytermet mint teret,
tehét a nyelvtanul6k nem a sorokba rendezett székeken, padokban tilnek,

hanem szabadon mozognak a rendelkezésre all6 térben.

6.2. PELDAK

J1 A jaték neve: Korbetapsolos

Didaktikai cél: csapatépités, a faradt csoport felrdzdsa, a kiejtés és a
grammatika gyakoroltatdsa

Nyelvi szint: A1-A2

Kellékek: -----

Jatékido: 5-10 perc

A jaték leirasa:

1. A tanuldk korben dllnak, a tandr a téle jobbra 4ll6 didkhoz fordul,
és egyet tapsolva koszonti: /6 napot kivanok!

2. A tobbiek ugyanigy folytatjdk a sort (egy taps, koszonés), mignem
valaki kett6t tapsol, és azt mondja, hogy Viszontldtdsra!, s ezzel a
masik irdnyba inditja a kort.

3. Innen aztdn szintén egy tapssal kisérve j6 napot kivannak a tanulék
egészen addig, mig valaki kettdt tapsol, és elkoszonve iranyt valt.

A jaték tovabbi valtozatai:
A jaték szamos valtozatban jatszhaté.
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+ Gyakoroltathatjuk a nyelvtant (pl. hatdrozatlan igeragozds egy taps,
hatdrozott igeragozas két taps; melléknév egy taps, f6név két taps) és

+ aszokincset is (egy adott gyljt6fogalomhoz tartozé szé egy taps, a
sorbdl kilégé ,kakukktojis” két taps).

— o

J2 A jaték neve: Tiikrom, tiikrom

Didaktikai cél: a kiejtés gyakorlasa,
sz6tanulds, memorizdlas
Nyelvi szint: A1-Bl
Kellékek: tiikor
Jatékido: 5-10 perc
A jaték leirasa:
1. Az abécé tanuldsakor a tanuldk korben iilnek, és hangosan felol-
vassak az abécé egyes betiivel kezd6d6 szavakat.
2. Ezt kovet8en a tandr a téle jobbra iil6 didknak tiikrot ad a kezébe.
3. A tandr egyesével sorolja az iménti szavakat, amelyeket a csoport
kérusban ismétel. A tiikrot tarté didk tudatosan figyeli sajat szaj-
mozgésat a tiikorben. A tobbiek gyakorlds kézben becsukjak sze-
miiket, igy pillantdsukkal nem zavarjak az éppen gyakorlé tarsukat.
4. Néhany sz6 utan a soron 1évé didk tovabbadja a titkrot a mellette
il6 didktarsdnak. A tiikor addig vandorol korbe, mig be nem pa-
rasodik.
A jaték tovabbi valtozatai:
+ A tandr magyarul mondja a szét, a tanuldknak pedig ra kell vagniuk
annak idegen nyelvl megfelel&jét.
+ A tandr az adott idegen (kozvetit§) nyelven mondja a sz6t, a tanu-

l6knak pedig ra kell vigniuk annak magyar megfelel6jét.
Megjegyzés: Kezd6 csoportok az dbécé tanuldsakor egy négyhasdbos
tablazattal ismerkedhetnek, amelyben az dbécé minden betiije mellett
szerepel egy melléknév, egy f6név és egy ige. Az els6 4-5 éran ezekkel a
szavakkal lehet dolgozni. A fenti gyakorlat alkalmas e szavak kiejtésének
gyakorldsara, illetve jelentésiik bevésésére.
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J3 A jaték neve: Papagdj

Didaktikai cél: a kiejtés gyakorlasa,
sz6tanulds, memorizdlas
° Nyelvi szint: A1-Bl
Kellékek: stilizalt papagdj kartonbdl
‘l vagy barmilyen jaték papagdj
Jatékido: 5-10 perc
A jaték leirasa:
1. A tanuldk koérben iilnek.
2. A tanar felmutatja a kartonbdl késziilt papagdjt, ami jelzi, hogy

—Bdq

mondatismétl8s gyakorlat kovetkezik.

3. A tandr mond egy mondatot, majd megvarja, mig azt a csoport ké-
rusban — lehetéleg hibatlanul — megismétli. Al-es szinten kezdhe-
tiink egyszer( témondatokkal (pl. A tandr éhes./Esik az es6./A didk
tanul.) vagy akdr szavakkal is, A2-es szintt6l pedig mar Osszetett
mondatokat is gyakoroltathatunk (pl. Ma nem megyek futni, mert
esik az esd./Nincs autém, ezért vonattal utazom.).

Megjegyzés: A tanitds soran hasznosnak bizonyul, ha a tandrnak van
néhany kelléke, amely egyezményes jelként bizonyos gyakorlattipusokat
vezet be. Igy nem kell minden alkalommal elmagyaréaznia a szabélyokat,
hiszen a tanuldk a tiikrot vagy a papagdjt megpillantvan automatikusan
tudjak, milyen jellegli gyakorlat kovetkezik.

—<o———

J4 A jaték neve: Ndlad a labda, mondj egy ...

Didaktikai cél: rdhangolds, a székincs gyakoroltatdsa
Nyelvi szint: A1-A2
we Kellékek: labda
q 1 Jatékid6: 5-10 perc
A jaték leirasa:
1. A didkok tanari segitséggel felirnak a tdblara 3-4 gy(jtéfogalmat az ed-
dig/a mult éran tanult szavakhoz (pl. z6ldség, gyiimolcs, bitor, ruha).
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2. A tanulék kort alkotnak, s egyikiik bedll a kor kozepére. Néla van
a labda.

3. A kozéps6 tanulé a ,Ndlad van a labda, mondj egy...“ felszdlitas-
sal odadobja a labdat a koérben allék koziil valakinek, s kozben az
elére megbeszélt gydjtéfogalmak koziil kidlt egyet (pl. Ndlad van
a labda, mondj egy gyiimélcsot!).

4. A labdat elkapé tanulénak a megnevezett kategdriabdl kell egy sz6t
mondania.

5. A tobbiek kézben hangosan 10-ig szamolnak, s ha ezid6 alatt a ja-
tékosnak sikeriil vélaszolnia (pl. korte), akkor 6 4ll a kor kozepére.
Ha nem sikeriil véalaszolnia, zdlogot ad, amit a végén valamilyen
feladat teljesitésével kell kivaltania.

——<o——

J5 A jaték neve: Ot érzék

Didaktikai cél: A jaték célja a mdr elsajatitott székincs gyakoroltatdsa. Ki-
véléan alkalmas csapatépitésre is, j6 hangulatot teremt a tanteremben. Ot
valtozatban is jatszhato, ezeket az alabbiakban kiilon-kiilon mutatom be.
Nyelvi szint: mindegyik valtozat A1-A2

a) Az elsé valtozat neve: Ot érzék — a ldtds

Kellékek: kiilonféle apré targyak
Jatékidé: 5-10 perc
A jaték leirdsa:

1. A tandr egy talcdn kenddvel letakarva bevisz az érara 10-12 tar-
gyat, melyekrdl tudja (feltételezi), hogy didkjai mar ismerik magyar
neviiket (pl. kulcs, éra, fénykép, konyv, toll, radir, CD, oll6, keksz,
kisautd, fésd, parfiim), de vilogathat az el6z6 érakon tanult téma-
korok (pl. élelmiszerek vagy iroda-/irészerek) szavaibdl is.

2. Miutdn minden jatékos el6vette flizetét és tollat, leveszi a kend6t a
talcardl, s a tanulék 30 masodpercig alaposan szemiigyre vehetik
annak tartalmat.

3. Utdna ismét letakarja a talcat, s a tanuléknak egy perciik van arra,
hogy leirjdk a megjegyzett targyak nevét.

4. Utdna leteszik a tollat, és egyenként felolvassdk sajat listajukat.
Targyanként egy pont jar.
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b) A masodik valtozat neve: Ot érzék — a hallds

Kellékek: néhany nem torékeny targy
Jatékido: 5-10 perc
A jaték leirasa:
1. Bevisziink az érara 6t-hat nem torékeny targyat (pl. kanalat, pénz-
érmét, konyvet, kavicsot, labdat).
2. A tanuléknak bekotjiik a szemét, s ki kell taldlniuk, hogy éppen
melyik targyat ejtjiik le a foldre.
3. Aki legel6szor kiabalja be a targy nevét magyarul, pontot kap.

c¢) A harmadik valtozat neve: Ot érzék — a tapintds

Kellékek: kiilonféle tapintdsd, kisebb targyak
Jatékido: 10-15 perc
A jaték leirasa:

1. Egy zsakba betesziink 6t-hat kiilonféle tapintast, kisebb targyat (pl.
krétat, szivacsot, szappant, gesztenyét, gyertyat, gyufasskatulyat,
ceruzat).

2. Mindegyik tanulénak bekétjiik a szemét.

3. Egyenként belenytlnak a zsdkba, és megprdbaljak azonositani an-
nak tartalmait.

4. A targyak nevét nem mondhatjak ki hangosan, hanem a helyiikre
visszaérve leirjak magyarul a fiizetiikbe, mely targyakat tartottak
a keziikben.

5. Az nyer, aki a legtobb targyat ismeri fel.

d) A negyedik valtozat neve: Ot érzék — a szaglds

Kellékek: illatukrdl konnyen felismerhet6 fliszerek, viragok, gyiimolcsok
Jatékidé: 15-20 perc
A jaték leirdsa:

1. Bevisziink az drdra hat-hét flszert, illetve évszaknak megfelel
virdgot, gyiimolcsot (pl. borsot, koményt, pirospaprikat, gyongy-
virdgot, sz6l6t, narancsot).

2. A tanulékkal megbeszéljiik a ,kellékek” magyar jelentését, majd
egyszer megszagolhatjak Sket.

3. Ezutdn bekotjik a tanuldk szemét, a tandr pedig sorban egy-egy
fliszert/virdgot/gylimolcsot tart a tanuldk orra ald.
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A soros jatékosnak az illatot felismerve meg kell neveznie annak
forrasat magyarul. (Pl. Ez a bors./Szerintem ez a bors./Nem vagyok
biztos benne, de szerintem ez a bors./Nem tudom, mit ez./Fogal-
mam sincs, mi ez.)

Az nyer, aki a legtobb illatot ismeri fel.

e) Az 6todik valtozat neve: Ot érzék — az izlelés

Kellékek: 10-12, izér8l konnyen felismerhet6 élelmiszer
Jatékidé: 20-25 perc
A jaték leirasa:

1.

4.

Bevisziink az érara 10-12, {zér6l konnyen felismerhet6 élelmiszert
(pl. sajtot, kenyeret, szaldmit, cukrot, citromot, tojést, zoldpaprikat,
mustdrt, tejfolt, tardt).

. A tanulék parban jatszanak. Az egyik tanulé szemét bekotjiik, a

masik pedig a rendelkezésre 4ll6 élelmiszerekbdl egy-egy falatot
ad tarsa szdjdba.

Ve

. A bekotott szemi jatékosnak meg kell mondania magyarul a meg-

késtolt élelmiszer nevét. (Pl. Szerintem ez sajt./Sajtot eszem./Na-
gyon finom, de nem tudom a nevét magyarul.)

Minden helyes vélasz egy pontot ér. Az a par nyer, amelyik a leg-
tobb pontot gydjti 6ssze.

Megjegyzés: Ez a jaték mind az 6t érzékszervi csatornara hat. Bar a
mi szélességi koriinkon a szaglas és az izlelés nem jatszik hangsulyos
szerepet a tanuldsban, a nyelvtanulék nagyon kedvelik a jaték mind az
ot valtozatat.

Forras: A jaték egy-egy része kiilon is kozismert, a Jdtékok nagykonyve
ismerteti mind az 6tot.
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J6 A jaték neve: Betiivaddsz

Didaktikai cél: a magyar abc sajatossdgainak (kétjegyi massalhangzdk,
ékezetes magdnhangzdk) tudatositdsa, rdhangolds

Nyelvi szint: A1-A2

Kellékek: rovid Gjsagecikk magyar napi- vagy hetilapbdl

Jatékido: 5-10 perc

A jaték leirasa:

1. A tanuldék kérben iilnek a teremben, és mindenki kap egy-egy fény-
masolatot ugyanarrdl a magyar nyelvl djsagcikkrdl.

2. A tanar megkéri a tanuldkat, hogy a rendelkezésre 4116 2 perc alatt
sajat példanydan mindenki karikdzza be a megadott bettbdl (pl. s)
az osszeset.

3. Miutdn letelt az id6, a tanar 9sszeszamolja a bekarikazott bet{iket.
Minden helyes bet(iért egy pont jar.

Megjegyzés: A tandr a rendelkezésre 4116 id6t a szoveg hossziisaganak fiigg-
vényében hatdrozza meg. Ezzel a jatékkal tudatosithatd, hogy a magyarban
a massalhangzok két irasjegybdl is allhatnak, a maganhangzdk ékezetének
pedig jelentésmegkiilonboztetd szerepe van. Ezért célszer(i a magyar abécé-
re jellemz§ kétjegyli massalhangzdkat (cs, gy, ny, sz, ty, zs) vagy killon-kiilon
az ezeket alkot¢ irdsjegyeket (pl., ¢, g, 1, 5, t, 2), illetve a rovid és hosszdi ma-
ginhangzdkat kikerestetni. Ha a tandr az é-t adja meg bejelolendd betiiként,
akkor a bekarikazott e bet(ik természetesen nem érvényesek. Ha az s bettik
keresésére kéri meg a nyelvtanuldkat, akkor hibdnak szdmit a cs, az sz és a
zs kétjegyli massalhangzéban bekarikazott s bet(.

Forras: A jdatékok nagykonyvébdl adaptalt jaték nyelvtanuléknak.

J7 A jaték neve: Futos diktdlds

Didaktikai cél: hallott szovegértés, kiejtés és iraskészség fejlesztése, tu-
datos nyelvhaszndlat elésegitése

Nyelvi szint: A2-B1

Kellélek: paronként egy diktalandé szoveg papir alapon

Jatékid6: 10-15 perc
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A jaték leirasa:

1. A tandra kezdete el6tt a tanar elrejt paronként egy-egy diktalandé
szoveget (ahdny par lesz, annyi kiilonb6z6 szoveget kell elhelyezni
a teremben, beszdmozva vagy betlikkel megjelolve Gket).

2. A tanulék péarokat alkotnak (1. 6tletek csoportbontdshoz), s mind-
egyik par huz egy szamot/betlit. A par egyik tagja {ilve marad, &
lesz az, akinek le kell irnia a sz6veget, melyet a parja elmond neki. A
masik tanulénak meg kell taldlnia a teremben az elrejtett szoveget,
de nem nytlhat hozza.

3. A szoveget mondatonként vagy tagmondatonként, vagy akdr sza-
vanként le kell diktdlnia a parjanak. Ez azt jelenti, hogy a diktalé
didk ,ingdzik“ a széveg és az ,irnok” kozott.

4. Amikor végeztek, az eredetivel 6sszehasonlitva ellenérzik a leirt
szoveget. Az a pdr a nyertes, amelyik a legpontosabban, a legkeve-
sebb hibdval tudja leirni a széveget.

Forras: Vécsey Timea (KRE MID 2018/2019) egy angoltanaroknak tar-
tott tovabbképzésen ismerkedett meg az Gtlettel, német nyelvteriileten
Laufdiktat néven ismert a jaték.

——<o——

J8 A jaték neve: Kakasviadal

Didaktikai cél: csapatépités, a kiejtés és a hallds utdni megértés gya-
korlasa

Nyelvi szint: A1-A2

Kellékek: 6ntapadds céduldk a csoport létszdmanak megfelelen
Jatékido: 5-10 perc

A jaték leirasa:

1. A tandr minden tanuld hitdra ragaszt egy ontapadds cédulat, me-
lyek tartalmat csak maga a jatékos ismeri. A céduldakon az éppen
gyakorolt székincs fliggvényében allhat pl. egy-egy foglalkozasnév
vagy tulajdonsag, de akar egy szdm is.

2. A jatékosok féllabon ugralva prébaljik leolvasni a tarsaik hatian
1év6 feliratot.

3. Akinek elolvassdk a céduldjat, az kiesik a jatékbal.

Forras: Kozismert csapatépité jaték, tobbek kozott Héjjas—Vaczy (1977: 9)
gyljteményében is szerepel.

—Bd



—Bdq

—Bd

NYELVI JATEKOK

—op———

J9 A jaték neve: Szélabda

Didaktikai cél: csapatépités, a helyes szérend, a székincs, a kiejtés és a
hallds utani megértés gyakorlasa

Nyelvi szint: A1, a fejlettebb véltozatok A2-B1

Kellékek: labda

Jatékidé: 10 perc

A jaték leirasa:

1. A csoport korben 4ll. A tandr odadobja a labdét az egyik didknak,
és kérdez téle valamit. A kérdéseket felteheti tetszéleges egyve-
legben vagy témak szerint (pl. bemutatkozas: Hogy hivnak?, Hany
éves vagy?, Milyen nemzetiségii vagy?, Mi a foglalkozdsod?) A didk
— mikozben elkapja a labdat —, vélaszol a kérdésre.

2. Utdna 6 kérdez, és dobja tovabb valamelyik tarsanak a labdat.

3. Aki nem tud valaszolni, visszadobja a labdat a feladdénak, és kiesik
a jatékbdl. A végén az lesz a gybztes, aki minden kérdésre tudott
vélaszolni.

A jaték tovabbi valtozatai:

+ Nyelvtan gyakorldsa: A tanar mond egy f6névi igenevet, az adott
didknak meg kell mondania az egyes szam 3. személyd szétari ala-
kot (dolgozni — dolgozik, enni — eszik, rajzolni — rajzol stb.).

+ Mondatalkotas vonzatos igékkel: A tanidr mond egy igét, a didknak
pedig mondatot kell alkotnia vele (csalddik — csalédtam a tandrom-
ban, gondol — sokat gondolok a bardtomra stb.).

—<o———

J10 A jaték neve: Kérdés-felelet jaték

Didaktikai cél: a kiejtés, a hallds utdni
megértés gyakorldsa, mondatalkotas,
székincs ismétlése

Nyelvi szint: A1-Bl

Kellékek: két k6 (Kérdés, Felelet)
Jatékidé: 10 perc

A jaték leirasa:
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1. Ajatékot két kével jatsszuk: az egyiken a Kérdés, a masikon a Felelet
felirat all.

A tandr a két kovet két, egymastdl tavol all6 didknak adja, akik —
mindegy, melyik irdnyban — tarsaiknak korbeadjak a koveket.

2. Amikor a tandr azt mondja, hogy Stop!, akkor az a jatékos, akinél a
Kérdeés feliratt ko van, feltesz egy kérdést, akinél pedig a masik k8
van, véalaszol. A témat el6re meghatdrozhatjuk, pl. bemutatkozas,
csaldd, étkezés, utazas.

——<o—

J11 A jaték neve: Repiil a, repiil a ...

Didaktikai cél, nyelvi fokusz: a székincs, a hallds utani megértés gya-
korlasa

Nyelvi szint: A2-B1

Kellékek: -------

Jatékidé: 10 perc

A jaték leirasa:

1. A csoport korben il. A tanar — az ismert gyerekjatékot segitségiil
hivva — kiilonféle allitdsokat mond.

2. Ha igaz a szdra az allitds, a tanuldk felteszik a keziiket. Pl. Repiil a,
repll a haz, a fecske, a maddr, az auté ... Palacsintat eszik a nagy-
mama, a szekrény, a tanuld, az orvos, az asztal... A virag szine kék,
sdrga, hosszu, piros, hideg...

Forras: A gyerekekkel jatszott jaték alapjan adaptaltam nyelvtanuldk-
nak, de a leirds Rdszavazunk néven Héjjas—Vaczy (1977: 34) gyUjtemé-
nyében is szerepel.

— o

J12 A jaték neve: Tapsolj, ha helyes!

Didaktikai cél: a székincs, a nyelvtan és a hallds utdni megértés gya-
korladsa

Nyelvi szint: A1-Bl

Kellékek: -------
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Jatékido: 10 perc
A jaték leirasa:

1. A csoport korben 4all. A jaték elején meghatarozzuk, hogy mely
szavakndl kell tapsolni (pl. az igék kategdridjabdl — az egyes szdm 1.
személyt igealakokndl, a melléknevek kategériajabol — a szineknél,
az igék kategdridjabdl — az ikes igéknél stb.).

2. A tanar hangosan szavakat sorol fel az adott kategériabdl, s a didkok
az elére meghatdrozott szabdly alapjan tapsolnak az egyes szavak-
nal (pl. alszik, ldtok, keresem, utaztok, varnak, élek, olvassdk).

Forras: Kozismert jaték, Héjjas—Véaczy (1977: 35) gylijteményében ha-
sonlé néven szerepel.

—<o————

J13 A jaték neve: Stop

Didaktikai cél: a székincs bévitése és a kiejtés gyakorlasa
Nyelvi szint: A1-A2
Kellékek: ------
Jatékido: 10 perc
A jaték leirdsa:
1. A tanuldk korben dllnak, s kérusban mondjdk a magyar dbécét.
2. Ahol a tanér azt mondja, hogy Stop!, az éltala felszélitott didknak
az épp elhangzott bettlivel kezd6d§ szét kell mondania.
3. Aki nem tud ilyen sz6t mondani, zalogot ad, és a végén feladattal
valthatja ki.
Megjegyzés: A jaték soran lesziikithetjiik a szé6fajt pl. csak igékre, csak
melléknevekre, de lesziikithetjiik a témat is (pl. utazés, evés-ivds).
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—op———

J14 A jaték neve: Idévonal

Didaktikai cél: a székincs, szérend,
nyelvtan és a kiejtés

gyakorlasa

Nyelvi szint: A2-B1

Kellékek: madzag/kotél/szalag
Jatékido: 10-15 perc

A jaték leirasa:

1. A tanuldk korben allnak, a tanar letesz a foldre egy hosszabb ma-
dzagot/kotelet/szalagot.

2. A tanul6k a teremben korbejarva, egymas sziiletési idejét kiderit-
ve a kotél egyik végétdl (legfiatalabb) kezdve id6rendi sorrendben
felsorakoznak. (Lehetséges kérdések: Mikor sziilettél? Hanyadikdn
sziilettél? Mikor van a sziiletésnapod? Melyik honapban, melyik
évben sziilettél? stb.).

A jaték tovabbi valtozata:

« A tanuldék aszerint sorakoznak fel idérendi sorrendben, hogy ki
mikor kelt fel, ki mikor fekiidt le, mikor ebédelt stb.

Megjegyzés: Ez a gyakorlat kivdléan alkalmas az évszam, a datum, kii-
16nb6z6 id6hatarozdk gyakoroltatdsara.

—op———

J15 A jaték neve: Levelet hozott a postds

Didaktikai cél: vonatkozé mondatok és a hallds utdni megértés gyakor-
lasa, a hallds utani megértés és a kiejtés gyakorlasa
Nyelvi szint: B1-B2
Kellékek: -------
Jatékidé: 10 perc
A jaték leirasa:
1. A tanul6k korben dllnak, egyvalaki (a postds) kozépen.
2. A postds hangosan mondja: Levelet hozott a postds annak, akinek
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barna haja van, aki szereti a palacsintdt stb. (Olyan dolgot kell
mondania, amely ré is jellemz6).

3. Ezutdn azok a tanuldk, akikre raillik az elhangzott mondat, helyet
cserélnek, akinek nem jut a korben hely, kozépre keriil, s § lesz a postas.

— o

J16 A jaték neve: Kezdd ugyaniigy!

Didaktikai cél: székincsbgvités
Nyelvi szint: A2-B1
Kellékek: -------
Jatékidé: 10 perc
A jaték leirasa:
1. A tanulék két csoportot alkotnak (1. 6tletek a csoportbontdshoz), s
egy-egy vizudltabla koré csoportosulnak.
2. A tandr megad egy betfit, s a tanuléknak azzal a bet(ivel kezd6dé
szavakat kell gydjteniiik.
A jaték tovabbi valtozata:
« A tandr megad egy szét, s azzal sz6csaladokat kell képezni (pl. rend
— rendes, rendetlen, rendel, rendezd, megrendel stb.)

——<o————

J17 A jaték neve: Pokhdlo

Didaktikai cél: székincsbdvités
Nyelvi szint: A2—-B1
Kellékek: kébol/kartonpapirbdl
késziilt bettikészlet,
a Betiitorony nev{ jaték
jaték bettikészlete vagy tabla
Jatékido: 20 perc
A jaték leirasa:

1. A tandr mond egy szét.

2. A didkok kirakjék ezt a szét a bettlikészlet bet(iibdl.

3. Majd mindenki hozzair egy-egy Gjabb szét az alapszé egyes betdit
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ez

felhaszndlva. Aszerint, hogy az alapsz6 melyik bettijét haszndljak
fel, bévitik a pékhalét minden irdnyban.
Megjegyzés: Ha nem 4ll rendelkezésre betlikészlet, akkor a jaték osz-
talytermi tablan is jatszhato.

1. A tandr felir egy szét a tablara.

2. A didkok egymds utan kimennek a tabldhoz, és mindenki felir egy
Gjabb sz6t az alapszé egyes betdit felhaszndlva. Aszerint, hogy az
alapszé melyik bet(ijét hasznaljak fel, bovitik a pékhalét minden
irdnyban.

A jatékot két csoportban is lehet jatszani, ebben az esetben kettéoszt-

juk a tablat, s mindegyik csapat a sajat térfelén dolgozik.
Forras: A jaték scrabble néven is kozismert jaték, a tablas valtozat leirdsa
Héjjas—Véczy (1977: 20) gylijteményében is szerepel.

——<o——

J18 A jaték neve: Rajtad a sor

Didaktikai cél: vités,
mondatalkotds,

a kiejtés és a hallds utani
értés fejlesztése

Nyelvi szint: B1-B2
Kellékek: kis labda vagy egy Rajtad a sor! feliratii l(o

Jatékidé: 15 perc

A jaték leirasa:

1. A tanuldk kort alkotnak, s megbeszélik, melyik ismert torténetet/
mesét akarjak kozosen felidézni.

2. A tandr odaadja az egyik didknak a Rajtad a sor! felirata kovet, aki
elkezdi mesélni a torténetet.

3. A didk két-hdrom mondat utdn tovdbbadja a kovet egyik tarsdnak
(nem okvetleniil a mellette il6nek), aki folytatja a sztorit. Mindig
az flizi tovabb a torténetet, akinél épp a ko van.

A jaték tovabbi valtozata:

+ A tanulék megegyezhetnek abban is, hogy egy bizonyos témaban
spontdn kitaldlt torténetet sz6nek kozosen.

Megjegyzés: Ez a gyakorlat spontdn megnyilvanuldsra készteti a tanu-
l6kat, hiszen nem tudjak, ki mikor keriil sorra.
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—op———

J19 A jaték neve: Csendes posta

Didaktikai cél: a kiejtés, a hallds utdni megértés gyakorlasa, memori-
z4lds, mondatalkotés

Nyelvi szint: A2-Bl1, illetve a haladé valtozat C1-C2

Kellékek: -------

Jatékida: 10 perc

A jaték leirdsa:

1. A tanuldk kort alkotnak.

2. A kezdd jatékos egy mondatot sig a téle jobbra 4116 tarsa fiilébe, aki
a mondatot tovabbstigja a mellette dllénak, s igy folytatédik a sor.

3. Az utolsé jatékos hangosan elismétli, amit hallott. Osszevetjiik, mi
lett az els6 mondatbdl.

A jaték tovabbi valtozata:

+ Haladdkn4l (tolmdacshallgatéknal) cikket fordittatunk. Egy didk a
teremben marad, a tobbiek kimennek. A tanar felolvassa a magyar
nyelvi cikket, a bent 1év§ didk jegyzetel, és amikor behivjuk a ma-
sodik didkot, akkor az adott idegen nyelvre tolmdcsolja neki a hal-
lott szoveget. A masodik didk jegyzetel. Utdna behivjuk a harmadik
didkot, akinek a masodik didk letolmdcsolja a hallottakat magyarra.
Mar 4-5 diak esetén is vicces torzitasok sziiletnek.

—op———

J20 A jaték neve: Mit teszel a bérondbe?

Didaktikai cél: szokincsbdvités és -bevésés, targyeset gyakorlasa
Nyelvi szint: A1-A2
Kellékek: egy szimbolikus jatékb6rond vagy taska
Jatékidé: 10 perc
A jaték leirasa:
1. A tanulék korben iilnek, kozépre be lehet tenni a kisb6rondot vagy
a taskat.
2. A tandr kezdi a sort: Szabadsdgra megyek, és egy puldvert teszek
a bérondbe.
3. A mellette 16 didk megismétli ezt, és hozzatesz még egy dolgot: Sza-
badsdgra megyek, és egy pulovert, egy rovidnadrdgot teszek a bérondbe.
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4. A tanuldk igy folytatjak, mig mindenki sorra nem keriil. Ha vala-
melyik tanulé elakad, a tobbiek segitenek neki.
Megjegyzés: Ha a csoport tanulta mdr a hatarozott ragozast, akkor lehet
hatdrozott targyakkal is jatszani.

— o

J21 A jaték neve: Vilassz képet!

Didaktikai cél: szokincsbdvités, beszédkészség javitdsa

Nyelvi szint: A2-B2

Kellékek: kinagyitott, falra ragaszthat6 képek az adott témdban, ragaszté
Jatékido: 15 perc

A jaték leirasa:

1. A tanteremben kitesziink a falra 3-4 kinagyitott képet az adott
témaban. (Pl. utazds témdban kiragasztunk egy tengerparti képet,
egy alpesi menedékhazat és egy vidéki paraszthdzat dbrazold ké-
pet.)

2. A tanuldk feladata, hogy élljanak oda ahhoz a képhez, amely meg-
felel az érdekl6dési koriilnek, s amelyr6l mesélni szeretnének.

3. Miutdn a tanulék felsorakoztak az egyes képek el6tt, csoporton-
ként gondolattérképet készitenek az adott témdban, majd kézosen,
egymast valtva mesélnek a képrdl.

J22 A jaték neve: Karaoke

Didaktikai cél: csapatépités, lazitds, a kiejtés javitdsa, magyar kultd-

raismeret

Nyelvi szint: B1-C2

Kellékek: laptop, internetcsatlakozds, esetleg kivetité

Jatékido: 5-10 perc

A jaték leirdsa:

+ A tandr a didkokkal kozosen keres magyar feliratos zeneszamokat

a YouTube-on, s a vallalkozé szellem( csoportban mindenki egyiitt
énekel.

—Bd
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7. TARSASJATEKOK

7.1. A KIFEJEZETTEN A NYELVI KESZSEGEK FEJLESZTESERE
KESZULT TARSASJATEKOK ES PARBAN IS JATSZHATO
NYELVI JATEKOK CELJA

A kifejezetten a nyelvi készségek fejlesztésére szant tarsasjitékokat a
nyelvtanulds folyamatat és kihivasait jol ismer6 médszertani szakembe-
rek, gyakorl6 tandrok készitik. A jatékok célja, hogy a mindenkori didak-
tikai célt kovetve gyakoroltassdk, fejlesszék az egyes nyelvi készségeket.
A jatékok tobbsége a tanar elképzelése szerint tovabb alakithaté, és a
csoport igényeire szabhatd. Legtobbjiik egyszerre tobb készséget is fej-
leszt, és tobb nyelvi szinten is jatszhato.
Az alabbiakban néhdny ,prototipust” mutatok be.
1. A dobdkockas, 1épegetds tarsasjatékok (2.—8. dbra) elénye, hogy
nem nagy az eszkozigényiik. Csupan dobékockara, néhdny babura
(pénzérmére/gombra), és magdra a jatéktablara (lapra) van sziikség.

A jatékszabalyok is egyszertek: a jatékosoknak bizonyos mezdékre
érve egy-egy nyelvi feladatot kell megoldaniuk. Olykor kimaradnak
a dobdsbdl, a létra és csiiszda tipust feladatoknadl (3., 4. dbra) pedig
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at is ugorhatnak, vagy vissza is eshetnek néhdny mezét. Az nyer,
aki el6bb ér célba.

Ezek a jatékok gyakoroltathatjiak az aktudlis székincset, vagy ja-
tékosan drillezhetik a nyelvtant. Mivel a tanuléknak a feladatot
hangosan fel is kell olvasniuk, illetve a valaszt is el kell mondaniuk,
fejlédik a kiejtésiik, illetve a hallds utdni értésiik is. A tanuldk a
kommunikdcié és a pragmatika terén is pallérozhatjak tudasukat,
ha jaték kozben a célnyelven beszélgetnek egymadssal (most én jovok,
most rajtad a sor, egyszer kimaradsz a dobdsbdl stb.)

A lépegetls jatékok kiegésziilhetnek kartyakkal is — ilyenkor a kir-
tyan szerepl6 kérdések megvalaszolasa is a jaték részét képezi.

. Kedveltek a Keresd meg a kiillonbséget! (11. dbra), illetve a Keresd
meg a targyakat a képen! tipusd jatékok is, amelyek kivaldan al-
kalmasak a parbeszéd, az interakcié gyakoroltatdsara.

. Informdciéhidnyra épiilé kérdés-felelet (kirakéds) jaték
(Wechselspiel, jigsaw task) (9., 10. dbra). A magyar mint idegen
nyelv tanitdsanak egyik f6 célja, hogy a nyelvtanulék minél el6bb
részt tudjanak venni a mindennapi valds interakciékban — ehhez
elsésorban a kommunikativ kompetencia fejlesztésére van sziikség.
Erre kivaldéan alkalmas a jatékosok eltérd informacidira épiil6 kér-
dés-felelet jaték. A és B jatékos (vagy csapat) csak az informdcidk
egy részével rendelkezik. E kolcsonds informéciéhidny (information
gap) athidalasara kérdéseket tesznek fel egymasnalk, s sajat feladat-
lapjukra beirjak a valaszokat, amelyek alapjan teljes képet kapnak
az egészrbl. Az informdciéhidny 4thidaldsa valésdght, értelmes
osztalytermi gyakorlatot eredményez, s a tanulékat spontan be-
szédre 0sztonzi (vo. Bardos 2003, Dreke—Lind 2017). Ez a jaték
felettébb alkalmas az erds progressziéval dolgozé csoportokban.

. A Keresd meg a megfeleldjét! tipusu nyelvi jaték (12. dbra) akar
tobb kozvetitényelvvel is jatszhatd, és az épp aktudlis szdkincsre is
adaptalhaté. Kifejezetten iskoldzza a kiejtést és a hallds utani értést,
hiszen a soron levé tanulénak a keresett kifejezést hangosan fel kell
olvasnia, a tobbieknek pedig meg kell érteniiik.

. Lyukas szoveget barmely olvasmanybdl készithetiink a szovegben
eléfordulé székincs bevésésére (pl. Nyolc gyerekkel tanyan UJ). A
kiejtést és a hallds utdni értést is lehet gyakoroltatni oly médon,
hogy két tanulé/csoport kolesondsen felolvassa egymésnak az A
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és B lyukas szoveget, s mindenki beirja az sajat lapjan a hidnyzé
szavakat (ebben az esetben ugyanaz a szoveg szolgal a két lyukas
szoveg alapjdul, viszont a két lapon nem ugyanazok a szavak hid-
nyoznak). A tanul6knak felettébb hegyezniiik kell a fiiliikket, hogy
tarsuk el6adasdban megértsék a hidnyzé szavakat (Nyolc gyerekkel
tanydn A és B valtozata).

6. Tobb nyelvi jaték alapja szines kép (13. abra) vagy egyszer(i fekete-
fehér rajz. Ezek altalaban a szdékincs és a kommunikaciés készség
fejlesztését szolgaljak, mivel a nyelvtanuléknak egy-egy megadott
témarol véleményt kell mondaniuk, mondatokat kell alkotniuk.
Ezeket a feladatokat pArmunkaban vagy kis csoportokban is végez-
hetik. A képekhez kapcsolédhatnak igaz-hamis allitasok (14. dbra),
vagy — hanganyaggal/felolvasdssal parositva — bizonyos targyak,
elhangzott szavak/fogalmak beazonositasa.

7. Természetesen kedvelt nyelvi jaitékok a keresztrejtvények (15. dbra),
elrejtett szavak, szévadaszat (16., 17. dbra), amelyek dltaldban az
elmemozgatd nyelvi jatékok mintajara egyszerusitett formédban ké-
sziilnek, s lehet6vé teszik, hogy a nyelvtanuldk az éppen aktudlis
tananyagra és székincsre 6sszpontositva tegyék prébara tudasukat.

8. A kép-sz6 (18. dbra), kép-mondat parositas (19. dbra) is népszerl
az olvasdsértés fejlesztésére és a szdkincs bevésésére, s visszako-
szon a kirtyajatékokndl is.

9. Az irés gyakoroltatasara késziiltek a kép alapjan behelyettesitendd
hidnyos szovegek (20., 21. dbra), illetve a betihidnyos szdképek
(pl. hidnyzé magdnhangzdk, 22. dbra).

10. Népszertiek a székincsgytijté otletrohamhoz késziilt stilizalt vi-
ragok, zsakok, lepkék (23-26. dbra). Ezeket ki lehet nagyitani, és
akdr a falra kifiiggesztve — a kinesztetikus tanuldtipus 4ltal kedvelt
mozgasos elemmel kiegészitve — is kitolthet6k. A szavakat kiilon-
b6z6 rendezbelv mentén gydjthetik a tanuldk: egy bizonyos uté-
vagy el6taghoz kapcsolhaté szavakat, ellentétparokat stb.

Az 1-5. tipusu jatékok parban és kis csoportban is jatszhatdk, a 6-10.

pont jatékai pedig a pdirmunkan kivil egyéni munkaban is bevethetdk.
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7.2. PELDAK

tarsasjaték
DRAGASCHNIG EDINA (SSZEALLITASA

Alanyi ragozas. Ki jut el6bb a célba? A jatékot 2-6 jatékos jatszhatja. A jatékhoz egy dobdkock

és annyi babu (vagy azt helyettesit6 targy, pl. pénzérme) kell, ahany jatékos van. Az egyes

TARKA-BARKA

mezékbe érve az ott szerepl6 igét a

Al tett alakb

i. Csak az léphet tovabb,

aki helyesen oldotta meg a feladatot. A piktogrammal jel6lt mezék jelentései:

< Lépjen egy mez6t vissza!

® Egyszer kimarad a dobasbol.

Il: Dobjon még egyszer! ~ #24. oldal

pihen (6k)

van (ti)

beszél (én)

®

var (te)

gondol (mi)

all (6k)

kivan (én)

ismer (ti)

nyaral (6nok)

rajzol (6)

csinal (te)

gyakorol (mi)

szamol (én)

jar (6onok)

MAGYARUL tanulok

005,111

2. dbra: Dobdkockds, lépegetds tdrsasjdaték
a nyelvtan gyakoroltatdsdra (A1-A2)
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tarsasjaték
SZABO ESZTER GSSZEALLITASA

I. Létra és csuszda.
A szabalyok nagyon egyszeriiek. A jatékhoz egy dobdkocka és annyi babu (vagy azt helyet-

TARKA-BARKA

tesito targy, pl. pénzérme) kell, ahany jatékos van. A jatékosok a START mez6rél indulnak.
A babuval az adott jatékos annyi mezo6t lép elére, ahanyat dobott. Ha olyan mezére érkezik,
ahonnan létra indul felfelé (helyes szokasok), akkor onnan felmehet a magasabb sorszamu

= a

mezére. Ha olyan r 6be érkezik, vezet a mélybe (helytelen szokasok),
akkor vissza kell mennie az alacsonyabb sorszamu mezébe. A jatékosnak a mez6kén sze-

replé mondatokat egyes szam 1. személybe kell tennie. Az nyer, aki el6bb ér célba.

Ujra elhalasztottad a mammografia
idépontjat.

’

z0ld tea ittal a reggelihez.

1

[ 3 I
S :

I

Kit(inG salatat Négy oran at ultél a tévé el6tt. Hétveégere
keészitettél a vendégeidnek. bicikliturat tervezel a gyerekekkel.

I I J

Ezen a hétfon sem kezdted el Még mindig nem szoktal le
a beigert fogyokurat. a cigarettarol.

i i

Reggel
elmentél kocogni.

I

A fogorvos
jonak talalta az osszes fogadat.

1

3. dbra: Létra és csiiszda tipusil jaték

a beszédkészség és a nyelvtan fejlesztésére (A2—B1)
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tarsasjaték

SZITA SZILVIA OSSZEALLITASA

Vorosbort kérsz vagy fehérbort ?

(Szint : Kezd6-kézéphaladd)

TARKA-BARKA

Jatékidé : 20-25 perc
A jaték célja: Egyszer(i szituaciok gyakorlasa, mondatintonacio.

A jaték menete: A jatékosokat két-harom f6s csapatokra osztjuk. A csapatok egy kisebb targyat
(babut, pénzérmét) helyeznek a Start mezére. Ahanyat dobnak, annyit haladnak elére. A legtobb
jatékmezbben egy-egy kérdés talalhato, amelyet a mezére érkezé csapatnak meg kell vélaszolnia.
(A kérdést a tanar vagy a jatékosoktol balra (il6 csapat egyik tagja is felteheti.)

A csapatnak értelemszer(ien az a feladata, hogy megfeleléen reagaljon az adott helyzetben.

A rugoval jeldlt mezékrél a csapat el6re-, a nyillal jelSltekrél pedig visszalép néhany mezét.

Az gy0z, aki elészor ér célba.

Megjegyzés

Hasznos, ha a szituaciot a tanulok gesztusokkal is kisérik, hiszen a gesztusnyelv, a megfelel6 arcki-
fejezés, vagyis a nonverbalis kommunikacio az itt felsorolt élethelyzetnek éppugy alapeleme, mint
a szavak.

Nehezithetd a jaték azzal, hogy az a csapat, aki a kérdést kapja, nem latja a kérdést, csak hallja.
Ezzel a hallasértés is fejleszthet, bar a jaték menete hatarozottan lelassul.

¢ 6] o
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tarsasjaték

Hallé! J6 estét!
Kovécs Pétert
keresem.

TARKABARKA

Kérsz egy Italt mit
kavét? hozhatok?

Nem zavarja,

ha ragydijtok? Ré&ér holnap este?

De j6 a kabatod!

Elnézést! A '/ Ne haragudjon,
vasutéllomast 4 hogy késtem, de
keresem. nem jott a villamos!

Nem tudod, mi lesz
ma este a tévében?

AN
—~

kis porkoltet! lattalak! Mi Gjsag?

2 Vegyen még egy > Szial Ezer éve nem

Ne haragudjon,
Voros bort kérsz Meddig dolgozol i meg tudna
vagy fehér bort? holnap? mondani, hany

6ra van?

Ha van kedved, . . .
P Nincs véletleniil

a hétvégeén eqy tollad?
elmehetiink moziba. vy :

4. dbra: Létra és csuszda tipusii tdrsasjdték
a beszédkészség fejlesztésére (A2—B1)
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tarsasjaték

A jatékot 2-6 jatékos jatszhatja. A jatékhoz egy dobdkocka és annyi babu kell, ahany jatékos van. A szi-
neket 4brazolé mezékre érve a jatékosnak az adott szinnel egy szolast vagy egy szines igét tartalmazd
mondatot kell mondania.

Példa: fehér = A kollégam tegnap kimutatta a foga fehérjét. / A vizen fehérlik a sok vitorla.

Az nyer, aki elséként ér célba.

TARKABARKA

28 | MAGYARUL tanulok w34

5. dbra: Dobdékockds, lépegetds jaték
a székincs és az idiémdk gyakoroltatdsdra (B2—C2)
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tarsasjaték
KOVACS TUNDE GSSZEALLITASA

A jatékot 2-6 jatékos jatszhatja. A jatékhoz egy dobdkocka és annyi babu kell, ahédny jatékos van. A hulla-
dékfajtakat abrazolé mezékre érve a jatékosnak meg kell mondania, hova dobja a hulladékot. Példamonda-
tok: A mizlisdobozt a papir jelzés(i konténerbe dobom. A banan szerves hulladék, ezért komposztalhatd/a

TARKABARKA

komposztra dobom. A régi fénycsé veszélyes hulladék, ezért a hulladékudvarban adom le.
Az nyer, aki elséként ér célba.

30 | mAGYAaruL tanulok W012.1%/2

6. dbra: Dobdkockds, lépegetds jdték
a székincs és a beszédkészség fejlesztésére (B2—C2)
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J23 A jaték neve: Mesélj magadrol!

Didaktikai cél: a székincs és a kommunikécié fejlesztése
Nyelvi szint: A2-B1
Kellékek: dobdkocka (tobb darab), kinyomtatott tarsasjaték (annyi pél-
ddnyban, hogy a tanulék parban tudjanak dolgozni)
A jaték leirasa:
1. A tanuldk parokba rendezédnek. Minden par kap egy kinyomtatott
tarsasjatékot és egy dobdkockat.
2. Minden kérdéshez kétszer kell dobni. Az elsé dobas szama jelenti
a vizszintes sort, a masodik a fiigg6leges sort. Példaul: Ha a jatékos
el@szor 6tot, masodszor pedig kettét dobott, akkor megkeresi a viz-
szintes 5. sorban és a fiigg6leges 2. sorban 1év6 kérdést, s hangosan
felteszi tarsanak: Hogy hivjak apukddat?
3. A masik jatékos vélaszol a kérdésre, majd 6 dob. Kézben kolcsono-
sen megjegyzik, hogy mit mondott a tarsuk.
4. A jaték végén néhany mondatban bemutatjak a tarsukat.
Forras: A jatékot Varja Krisztina (MID 2018/2019, Beregszdsz) készi-
tette.

1 2 3 4 5 6
1 Hogy hiv- Milyen Melyik a Melyik a Hogy hiv- Mit csi-
nak? filmeket kedvenc kedvenc jak anyuka- | nalsz vasar-
szeretsz? szined? tinneped? dat? naponként?
Miért?
2 Hany éves Van ku- Milyen Mikor Hogy hiv- Mi a ked-
vagy? tyad? zenét hall- szoktal jak apuka- venc desz-
gatsz? felkelni? dat? szerted?
3 Hol élsz? Szeretsz Milyen Mit sze- Van testvé- Jartal mar
sétalni? kozlekedési | retsz olvas- red? Budapes-
eszkozokkel ni? ten?
utaztdl Hogy
mar? hivjak?
4 Hol ta- Mi a ked- Van cicad? Mi a hob- Hanyan Mikor
nulsz/dol- venc ételed? bid? vagytok a szoktdl
gozol? csalddban? lefekiidni
aludni?
5 Melyik a Mit csi- Mésztal Melyik a Vannak Mit csi-
kedvenc nalsz a mér he- kedvenc gyerekeid? ndlsz szom-
évszakod? szabad- gyet? napszakod, batonként?
idédben? miért?
Miért?
6 Szeretsz Melyik a Sportolsz? Mit sze- Van férjed/ Milyen
internetez- kedvenc Haigen, retsz regge- feleséged? nyelveket
ni? Miért? allatod? akkor mit? lizni? beszélsz?
Miért nem?

7. dbra: Mesélj magadrdl! — dobdkockds tdrsasjdték
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—op———

J24 A jaték neve: Teriiletfoglalo

Didaktikai cél: székincsfejlesztés, koncentricids képesség fejlesztése,
emlékezetfejlesztés
Szint: A1-A2
Kellékek: jatéktabla, dobdkocka, babuk, piros és kék korongok
Jatékido: 20 perc
A jaték leirasa:
1. Az kezd, aki nagyobbat dob a dobdkockaval. Az egyik jatékos kék
korongokat kap, a masik pirosat. Ahdnyat dob a jatékos, annyit 1ép.
2. Ha az adott mezdre 1épve meg tudja mondani a gyiimolcs nevét,
leteheti a sajat szinl korongjat kozépre a sajat mezdjébe. Ha nem
jut eszébe a gyiimolcs neve, a jaték ugyanuigy folytatédik, de nem
tehet le korongot.
3. Az nyer, aki 5 perc alatt tobb szines korongot gytjtott.
Forras: A jatékot Imre Eva (MID 2018/2019, Beregszasz) készitette.

¢« 66 ¢
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8. dbra: Teriiletfoglalo — dobdkockds tdrsasjdték
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—op———

J25 A jaték neve: Milyen messze van?
(informaciéhidnyra épiil6 kérdés-felelet jaték)

Didaktikai cél: szimok gyakorldsa, -td/, -t6] hasznalata, kérdésfeltevés,
kiejtés (magyar varosok nevei), orszagismeret
Szint: A1-A2
Kellékek: A és B munkalap
Jatékido: kb. 20-25 perc
A jaték leirasa
1. Elmagyarazzuk a didkoknak, hogy Magyarorszag nagyobb varosai/
megyeszékhelyei kozotti tavolsdgokkal fognak jatszani. A tablaza-
taikbdl hidnyzé tavolsagokat egymastdl tudjak megkérdezni.
2. El6készités:
» avarosok neveinek felolvasasa, a kiejtés korrigalasa
+ aszamok atismétlése 1-1000-ig
o akérdésfeltevés és valaszadds el6készitése a munkalapokon szerep-
16 minta segitségével:
kérd6szok: Milyen messze / Hdany kilométerre van?

A — Milyen messze van Budapesttl Kecskemét?
B — 81 kilométerre.

B — Hdny kilométerre van Békéscsabdtol Miskolc?
A — 235 kilométerre.
3. Jaték, a munkalap kitoltése.
A jaték tovabbi valtozatai:
Fokozas gyakorldsa: pl. Mely vdrosok kézott van a legnagyobb/legkisebb
tdvolsdg? Mely varosok vannak egyforma tdvolsdgra? Mely varosnak van
a legnehezebb/legszebb/legrovidebb/leghosszabb neve?
Forras: A jatékot Gajdos Zsuzsanna (KRE MID 2018/2019) készitette az
alabbi forrasok felhasznaldsaval:
http://www.psoft.hu/termekek/telepules-matrix.html
http://lazarus.elte.hu/gb/general/hungary.gif
M= Angeles Palomino 1998. DUAL Pretextos para hablar.EDELSA,
Madrid
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TAVOLSAGOK

Milyen messze van?
Hany kilométerre van?

MAGYARNYELV-TANARI SEGEDKONYVEK

A — Milyen messze van

Budapestt8l Kecskemét?

B — 81 kilométerre.

© Zentai Laszlé, 2008

L
= NS clg =] \E e} = « g)n
-~ = N B

tvolsiga | S| G 5| Pl 5| 2| F|Z2| P2 S|G4 ElE| S|

kézdton (km) | 2 | & | & Q@E‘E Emﬁéf,‘%‘JEg%
M b Z. 192 5 VN: N

Budapest 216 | 231 | 158 | 126 | 189 177 | 234 | 205 | 109 | 165 | 67 | 153 | 108 | 231 | 62 | 111 | 233

Békéscsaba 216 137 | 200 | 340 | 323 | 136 | 235 | 187 | 285 | 260 | 103 | 278 | 241 | 119 | 442 | 276 | 322 | 443

Debrecen 231

Eger 158

Gy6r 126

Kaposvar 189

Kecskemét 81

Miskolc 177

Nyiregyhaza 234

Pécs 205

Salgétarjan 109

Szeged 165

Székesfehérvar

Szekszard 153

Szolnok 108

Szombathely 231

Tatabéanya 62

Veszprém

Zalaegerszeg 233
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Milyen messze van?
Hany kilométerre van?
A — Hany kilométerre van

B — 235 kilométerre.

NYELVI JATEKOK

Békéscsabatdél Miskolc?

© Zentai Laszlé, 2008

II.
« 3 > o
< = o > —_ 1)
+ ) o = R} N R o 5] o g
w1z v \ 1%} g 55\ R ~ > N
Telepiilések g g § 5 & g El 3 £l 2| % AR ~§ S é El g g
tavolsdga < 3| & 2 & & % 4| 8 o 8 ?&P g1 21 3| 2l 2| & go
kéziton (km) | =| 4| 2 Sl 8| 5| & S 3 ¢ gl 8| &l E| 8| =
M [l IV Z A D ©» Q| E| > <
N wn N
»

Budapest 216 | 231 | 158 | 126 | 189 | 81 | 177 | 234 | 205 | 109 | 165 | 67 | 153 | 108 | 231 | 62 | 111 | 233
Békéscsaba 200 | 340 | 323 | 136 . 187 | 285 | 260 | 103 | 278 | 241 | 119 | 442 | 276 | 322 | 443
Debrecen 231 | 137 417 | 182 | 108 | 49 | 353 | 189 | 227 | 295 | 301 | 132 | 459 . 338 | 460
Eger 158 | 200 344 [ 171 | 71 | 139 | 359 | 107 | 257 | 221 | 307 | 137 | 385 | 217 | 265 | 387
Gy6r 126 | 340 | 354 205 | 299 | 356 | 301 | 231 88 | 248 | 232 | 121 | 66 | 81 | 155
Kaposvar 189 . 417 | 344 | 203 419 | 64 | 295 | 219 [ 127 | 91 | 292 | 175 | 189 | 123 | 124
Kecskemét 81 | 136 | 182 | 171 | 205 232 | 171 86 | 142 | 118 | 57 | 306 | 140 | 186 | 307
Miskolc 177 | 235 | 108 | 71 | 299 190 276 | 240 | 326 | 156 . 235 | 284 | 406
Nyiregyhdza 234 | 187 | 49 | 139 | 356 | 419 | 232 277 | 297 | 383 | 182 | 461 | 293 | 341 | 463
Pécs 205 | 285 | 353 | 359 | 301 | 64 | 171 182 | 158 | 61 | 228 | 238 | 237 | 154 | 186
Salgétarjan 109 | 260 | 189 | 107 | 231 | 295 | 179 311 337 | 168 | 216 | 338
Szeged 165 | 103 | 227 | 257 | 288 | 219 | 86 | 276 | 277 | 182 | 263 225 | 270 | 391
Székesfehérvar | 67 | 278 | 295 | 221 | 88 | 127 | 142 | 240 | 297 | 158 | 172 | 226 62 170
Szekszard 153 | 241 | 301 | 307 | 248 . 118 | 326 | 383 | 61 | 258 | 139 | 107 245 | 184 | 125 | 214
Szolnok 108 | 119 | 132 | 137 | 232 | 292 | 57 | 156 | 182 | 228 | 148 | 122 | 170 | 176 168 | 214 | 335
Szombathely | 231 | 442 . 385 | 121 | 175 | 306 | 404 | 461 | 238 | 337 | 390 | 165 | 245 | 334 121 | 67

Tatabénya 62 | 276 | 290 | 217 | 66 | 189 | 140 | 235 | 293 | 237 | 168 | 225 | 62 | 184 | 168 | 172

Veszprém 111 | 322 | 338 | 265 | 81 | 123 | 186 | 284 | 341 | 154 | 216 | 270 | 45 | 125 | 214 | 121

Zalaegerszeg | 233 | 443 . 387 | 155 | 124 | 307 | 406 | 463 | 186 | 338 | 391 | 170 | 214 | 335 | 67

9. dbra: Milyen messze van? — informdciéhidnyra épiilé kérdés-felelet jdaték
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A jatékot két f6 vagy két csoport jatszhatja. Két hianyos, de egymast kiegészito tablazatrol
van sz6. Az A" feladatlaprol hianyzé informaciok a ,,B” lapjan szerepelnek. Az ,,A” jatékos a
lapjan szerepl6 ilires mezékre kérdez ra, a ,,B” jatékos pedig a rendelkezésre allé adatok alap-
jan valaszol. Utana a ,B“ jatékos kérdez, és az ,A" jatékos valaszol. A valaszokat mindketten
beirjak az lires mezdkbe, a jaték végén a kitoltott tablazatoknak egyezniiik kell.

Kérdésmintak: Tudja/ Tudod, (hogy) hova utazik a miniszter? « Nem tudja / Nem tudod véletlenul, (hogy)

mivel jar a miniszter dolgozni? * Bocsanat, meg tudja mondani / meg tudod mondani, (hogy) kivel talalkozik a

miniszter?
A a miniszter az egyete- a sportolo a futballista Brad Pitt a diak a menedzser
mista
hova utazik Briisszelbe a hegyekbe Sziciliaba Washingtonba
?
honnan jon Debrecenbdl Brazilidbol Stockholmbél
?
hol talélkozik atenisz- a stadionban a bank
...... az édes- palyan mellett
anyjaval?
mivel jar ... Audival gyalog [ taxival metréval
dolgozni?
hol volt Toérékorszag- Portugalia- Cipruson Azsiaban
tavaly ......7 ban ban
kivel talalko- | az ujsagiroval Péterrel az orvossal Angelinaval
zik ....7
melyik repii- a pesti [ aromai a moszkvai
16térrél jon
..... ?
mivel megy repilével busszal | yachttal autéval
Hollandiaba
mit csinal a alszik aditét iszik tanul
vonaton

Mit tudott meg Brad Pittr6l? Foglalja 6ssze az informaciokat 1-2 mondatban!

Ha jok az informacioim, akkor Brad Pitt

& talalkozik

tavaly pedig

o 7] o
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B a miniszter az egyete- asportold a futballista Brad Pitt a didk a menedzser
mista
hova utazik Gorégorszag- Portugéliaba Budapestre
? ba
honnan jén Pragabol Svajcbol Londonbdl Budapestrél
?

hol talalkozik | az allomason a konyvtar-

egy kavéhaz-

a parlament

édesany- ban ban elétt
javal?
mivel jar .... biciklivel busszal vallalati
dolgozni? autoval
hol volt Horvator- Magyarorsza- Sziciliaban
tavaly.....? szagban gon
kivel talalko- az edzével a professzor- [ agyar-
zik ? ral igazgatoval
melyik repii- a berlini a helsinki a zlrichi a parizsi
16térrél jon
nl?
mivel megy biciklivel repllével vonattal
Hollandiaba
mit csinal telefonal ujsagot olvas a bufékocsi- sms-tir
avonaton....? ban kéavézik

Mit tudott meg a futballistarol? Foglalja 6ssze az informacidkat 1-2 mondatban!

Ha jok az informacioim, akkor a futballista

és

a vonaton pedig

10. dbra: Nem tudja véletleniil, ...?
— informdcidhidnyra épiild kérdés-felelet jaték (A1-A2)

o 7D e
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—op———

J26 A jaték neve: Keresd meg a kiilonbséget!

Didaktikai cél: szokincsbdvités, mondatalkotds, tanult szerkezetek be-
vésése, kiejtés és a hallds utdni értés gyakoroltatdsa, interakcié

Nyelvi szint: A2-B1

Kellékek: A és B lap (parmunka esetén egy-egy példany, csoportmunka
esetén a csoport létszimanak megfelel6 példanyban)

Jatékidé: 10 perc

A jaték leirdsa:

1. A jatékos megkapja a Jdnos jelzési lapot, B jatékos pedig a Kdroly
jelzésfit.

2. Ezt kovet6en mondatokat alkotva bemutatjak a sajat képiikon lat-
hat6 személyt. Pl. A jatékos dllitasa igy hangzik: Jdnosnak barna
haja van. B jatékos valasza igy hangzik: Kdrolynak is barna haja
van. A jatékos: Jdnos piros nyakkenddt hord. B jatékos: Kdrolynak
kék nyakkenddje van. Prébalnak minél tobb eltérést taldlni.

Janos Karoly

q

11. dbra: Keresd meg a kiilonbséget!

— -
[

\ m—am s
il |
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—op———

J27 A jaték neve: Keresd a megfeleldjét!

Didaktikai cél: a székincs bevésése, ill. bovitése a kiejtés és a hallas
utdni értés javitdsa

Nyelvi szint: A2-B1

Kellékek: a munkalap A, B és C része a csoport létszamanak megfelel§
példanyban

Jatékido: 1520 perc

A jaték leirdsa:

1. Harom személy vagy csoport (A, B, C) egyszerre gyakorolja a té-
méhoz ill§ kifejezéseket. Az egyik tanulé felolvassa a lapjardl (A)
az elsé kifejezést németiil, illetve angolul.

2. Ezt kovet6en mindenki keresi a sajat lapjan a kifejezés magyar meg-
feleljét.

3. Aki megtalalja a keresett kifejezést, az felolvassa és utdna annak a
kifejezésnek a magyar megfelel6jét keresik a tanuldk, amelyik az
illet6 megtalalt kifejezése mellett szerepel németiil/angolul.

4. A jaték addig folytatédik, mig minden kifejezésnek megtaldltak a
parjat.

Megjegyzés: Ez a jaték nagyszerlien adaptilhaté mds nyelvekre is. Az
angol vagy a német valtozatot le lehet cserélni példaul ukranra vagy
oroszra.

o T4 o
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évszakok, idéjaras

A csoport
leichte Brise | light breeze villamlik

FOKUSZBAN

es schneit | it is snowing esik az es6
wolkenfreier Himmel | cloudless olvad

es hat eine Affenhitze | there is a heat wave, dog days, scorcher hiivés van

heiteres Wetter | bright (weather) zuhog az esé

der Himmel ist bewdlkt | the sky is cloudy beborul az ég

der Nebel lichtet sich | the fog is lifting szeles id6
sonniges Wetter | sunny weather idGjaras-eldrejelzés
nordlicher Wind | northerly (wind) valtozékony id6

es ist kalt | it is cold sit a nap

B csoport

lebhafter Wind | brisk wind hideg van

es schiittet | it is pouring fuj a szél

es ist warm | it is warm felhészakadas
es nieselt | it is drizzling kod van

es taut | the snow is melting enyhe szellé
es ist kiihl | it is chilly vihar tombol
strahlender Sonnenschein | bright sunshine filledt az id6
es regnet | it is raining dorog az ég
wechselhaftes Wetter | changeable (weather) esik a ho
Wolken ziehen auf | the sky becomes overcast napos idé

C csoport

Wolkenbruch | downpour deriilt id6

die Sonne scheint | the sun is shining meleg van

das Wetter ist schwill | it is muggy felhds az ég

der Wind weht | the wind blows felhétlen ég
windiges Wetter | windy ragyogo napsiités
Wettervorhersage | weather forecast szemerkél az esé
es ist nebelig | it is foggy kanikula van

es tobt ein Gewitter | a storm is raging élénk szél

es donnert | there is thunder feloszlik a kod

es blitzt | there is lightening északi szél

&= 17., 41. oldal

MAGYARUL tanulodk 009.V1/1

12. dbra: Keresd meg a megfeleldjét! (A2—BI)
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Nyolc gyerekkel, tanyan (A2) A

——<o——

Dani, Kriszti, Henriett, Istvan, Erika, Lacika, Robi és Nikolett. Ok a

Turcsik ..oocieiinenin. A legnagyobb 10 éves, a ...........ooouvvuinnnnn két héna-
pos. Ruzsa mellett, tanyan .......ccccecceeuuneen. Két harapos kutya vigyaz

A harom legkisebb gyerekkel az .......c.c............. , Erika van otthon.
A tobbi gyerek mar évodédba, .....cocevvviiniiiiiiinnnnnn. jar.

Az anya, Erika ......... éves, 18 éves volt a legiddsebb .......... sziile-
tésekor.

— Csak .ooooevvnnnnnn, gyermeket terveztiink, de nagyon oriilitnk mind
A ceeeeeiinees gyermekiinknek. En is és a .........cccuvennn is nagycsalad-
bél szarmazunk, nekem tizenegy .......c.c.cccceuunn.n. VAN, @ ceeeeeeeeennnneennn
hat. Nem vagyunk gazdagok, nem éliink hatalmas ................. , nincs
auténk, de nagyon .................... vagyunk! Olyan j6 érzés, amikor a
............................ hazajonnek az iskoldbdl, ..........................., egylitt
vannak a konyhaasztal koriil és ..........cc....cooueee. , jatszanak, nevetnek.
A gyerekeK ........ccouuneeennn. , mindegyik négyes-6tos tanuld, a leckével 20
PErC .euevvnnnnennnn. készen vannak. Ritkdn veszekednek, nagyon jé testvé-
rek — coovvveiiiiiiiiinnnn. biiszkén Erika.

A csaldd elégedett, ..................... nem élnek j6 koriilmények kozott.
Villanyvana.......c......... ,deviz ovviviiiiiiiininn, Harom szobgjuk van, de
csak ..o tudnak fiiteni. Sajat ....................... van és a haz koriil
allatokat is — kecskét, tyakot — .........coeeevinneinnnnne

— Karécsonykor azért mindenkikap ........ccccevuuneennnn. Ebben az évben
is szép kardcsonyunk ........ — mondja Erika.

2004. oktéber 28.
Forras: www.delmagyar.hu
Megjelent: Magyarul Tanulo(6)k 1/2: 6.
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Nyolc gyerekkel, tanyan (A2) B

——<o——

Dani, Kriszti, Henriett, Istvan, Erika, Lacika, Robi és Nikolett. ...... a Tur-
csik testvérek. A ......oovvivninnn. 10 éves, a legkisebb két honapos. Ruzsa
.............. , tanyan élnek. Két harapds ............. vigyaz a hazra.

A i legkisebb gyerekkel az édesanya, Erika van otthon.
A tobbi gyerek mar .........cceeueeeeennns. , iskoldba jar.

Az anya, Erika 29 éves, ........ éves volt a legidGsebb fid sziiletésekor.

eTTTTT négy gyermeket terveztiink, de nagyon oriilitnk mind a
nyolc ..oovvvevviiinniiinnnne En is és a férjem is ......coocverveveeennenn. szarma-
zunk, nekem ........ccooeeeiiiiiinin. testvérem van, a férjemnek ..............
Nem vagyunk ......cccceeevuniennnnin. , nem éliink hatalmas hdzban, nincs
.................. , de nagyon boldogok vagyunk! Olyan jé érzés, amikor
a gyerekek hazajonnek ...................... , 6vodabdl, egyiitt vannak a
............................. koriil és beszélgetnek, ........................, nevetnek.
A gyerekek okosak, mindegyik négyes-6tos ................. , a leckével 20
perc alatt készen ................. . Ritkan veszekednek, nagyon ........ test-
vérek — mondja biiszkén Erika.

A csaldd elégedett, pedig nem élnek j6 koriilmények ............... .
Villany ......... ahdzban, de........... nincs. HAarom .....ooovvvvvvnnenen. van, de
csak kettSt tudnak fiteni. ............. kertjik van ésahiz.......... allatokat
is — kecskét, tytukot — tartanak.

TR TOOU O PROPRPRRRN azért mindenki kap ajandékot. Ebben az évben
iS eeeeeeennnn. kardcsonyunk lesz — mondja Erika.

2004. oktéber 28.
Forras: www.delmagyar.hu
Megjelent: Magyarul Tanulo(6)k 1/2: 6.
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Nyolc gyerekkel, ............... (A2) U]

Dani, Kriszti, Henriett, Istvan, Erika, Lacika, Robi és Nikolett. Ok a Tur-
csik testvérek. A legnagyobb 10 éves, a legkisebb két hénapos. Ruzsa
mellett, tanydn élnek. Két ............... kutya ............. a hazra.

A hérom legkisebb gyerekkel az édesanya, Erika van otthon. A tobbi
gyerek mar évodaba, iskoldba jdr.

Az anya, Erika 29 éves, 18 évesvolta........ccceeeeeenee 310 TSR

— Csak négy gyermeket ..................... ,denagyon ......ccecceeeereeeinnnnnn.
mind a nyolc gyermekiinknek. En is és a férjem is nagycsaladbél
........................ , nekem tizenegy testvérem van, a férjemnek hat. Nem
vagyunk gazdagok, nem élink .................. hézban, nincs auténk, de
nagyon boldogok vagyunk! Olyan jé ............... , amikor a gyerekek
.................... az iskolabdl, évodabdl, egyiitt vannak a konyhaasztal
............... és beszélgetnek, jatszanak, nevetnek. A gyerekek okosak,
mindegyik négyes-6tos tanuld, a ..........o.eunniiin 20 perc alatt készen
vannak. Ritkdn ..........c......... , nagyon jo testvérek — mondja ................
Erika.

A csaldd .................. , pedig nem élnek jé .......cooeceennii. kozott.
............... van a hdzban, de viz nincs. Hirom szobdjuk van, de csak
kett6t tudnak .............. Sajat kertjiik van és a haz koril allatokat is —
............... , tytikot — tartanak.

— Karacsonykor azért mindenki kap ajandékot. Ebben az évben is szép
karacsonyunk lesz — mondja Erika.

2004. oktdber 28.

Forras: www.delmagyar.hu
Megjelent: Magyarul Tanulo(6)k 1/2: 6.
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13. dbra: Szines kép mondatalkotdshoz (A1-A2)

L. lgaz vagy hamis? Valaszoljon a képek alapjan! | Richtig oder falsch? Antworten Sie anhand
der Bilder. | True or false? Answer based on the pictures.

a. Az agy a polc el6tt van.

b. Az gllélampa a polc magatt van.

O O
O O
c. Az éjjeliszekrény az agy és ar dllélampa kozott van. [ O
d. Az allolampa sz &jieliszekrény mellett van. O O

O O

e. A kep az agy folott van.

mniz magvaruL tanulék | 27

14. dbra: Igaz vagy hamis? (A1-A2)
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nyelvi jatékok
SZELP AGNES (GSSZEALLITASA

I. Keresztrejtvény

. Hahn | cock

TARKA-BARKA

. Geschichte | history
. Tor (das) | gate
. Geschaft | shop
. Student | student
. erster / erste / erstes | first
. Muschel | mussel
. friih | early
. Theater | theatre
. Krieg | war
. Vorfiihrung | show
. Fremdenverkehr | tourism
. dann | then

er wahlt | he chooses
. er spielt | he plays
. warum | why
. slowakisch | Slovak
. auch nicht | neither
. vielleicht | perhaps

15. dbra: Keresztrejtvény (AI-A2)

Il. Nyolc sz6 van elrejtve a betiik kzott. Keresse meg ezeket! | Unter den Buchstaben sind
acht Wérter versteckt. Finden Sie diese. | Eight words are hidden among the letters. Find them.

G|V |B|J] |[E |D|S |C|E |l |T |M|E |A
Y A|D|F |T [B|I |I |[Y |C|K|Q |W|T
E |E|U|F |U|R D|O|S |z |O[B |A |O
R CIR/NM|Y O0|O|UN|N|B D|U
E |S |[E|Q|B [ |L|U|O|K|Y |M|T |E
K |X |T |E |I |O |G |F |R |E |H|R |I |L
S |S|EF|EH|G|lOID|L |K|A |l |[L |O
Z |B |E |T |[K |E |Z |[O|N R |K|U |U P
Ozl |G DO O] KL NMWQ
B |[X|I |[E|L |6]|s |z |Oo|B|A|P |O |O
A X |V |l |Z |R|Z|D|P R|P|E |V |A
H|A|L |O|s |z |O[B |A|V|P H|L T
G H|I |F R[S |B|V|L|O|A|] |K |E
N u|J [T D|F|A|E|B|Z|L |0 |O |H
X |B|N|I |P |T |FE|U|L |U|I |A |K |R

16. dbra: Elrejtett szavak (A1-A2)
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. Szévadaszat - keresse a képekhez tartozo6 szavakat!

PlE/D|A|T|I|M|[D|O|R|V|O|B|A|N|F|Z]I
K|I|E|R|G|L|O|F|[M|N|M|K|S|T|E|R|S|U
ijLjLjojulz|k|u|T|Y|A|Gc|A|V|K|O|I|D
A|E|F|P|J|V|U|P|O|K|J|Y[D|I|R|P|R|F
T|T|1|6|Rr|1|s|k|z|u|o|R|O|s|Z|L|A[N
Y|A|N|1|O|T|E|c|s|Zz|M|T|P|O|M E|F|R
O|K|R|K|L|E|V|D|U|M|V|A|K|I|T|E|R|D
36 | MAGYARUL tanulédk 00411

17. dbra: Szévaddszat — képek és elrejtett szavak pdrositdsa (A1-A2)

I. Parositsd a szavakat a képekkel, és utana képezz ikes igéket a fénevekbél! ird az igéket a
képek ala!

a. labda, b. csonak, c. nap, d. baba, e. gitar, f. kértya, g. tenisz, h. sakk, i. kavé, . fagyi, k. bicikli,

|. szénko

&= 26. oldal |

18. dbra: Kép-sz6 pdrositds
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I. Parositsa a képet a megfeleld leirassal! | Ordnen Sie dem jeweiligen Bild die passende
Beschreibung zu. | Match the pictures to the descriptions.

2 [ e

1. Pete Londonban lakik és hetente egyszer busszal jar németorara.

2. Péter Budapesten lakik és minden nap villamossal jar iskolaba. Budapesten sargak a villamosok.

3. Peter Bécsben lakik és villamossal jar dolgozni. Bécsben pirosak a villamosok, Grazban pedig zoldek.

4. Eva Grazban ¢él. Minden reggel villamoson megy munkaba.

5. Magyarorszagon csak a fGvarosban van metro. Aniko Budapesten lakik és gyakran utazik metron.

6. Gergonek klausztrofobigja van, ezért nem til se metrora, se buszra. A varoshan gyalog megy mindenhova.
7. Gabor modern tizletember. Minden nap autoval jar az irodaba, esti programjaira pedig taxival megy.

8. Eszter falun lakik és naponta vonaton ingazik a szomszéd varosba.

L 2. 3. 4k 5. 6. 7. 8.

mindenhova | Gberallhin | (to) everywhere

uzletember, -t, -e; -ek | r Geschéftsmann | businessman
falu, -t, -ja/falva; falvak | s Dorf | village

ingazik | pendeln | to commute

19. dbra: Kép-mondat pdrositds

Ill. Melyik sz6 hianyzik a hasonlatok végén? Fejezd be a e képek segitségével!

1. Edes, minta .......
2. Csokonyos, mint a
3. Sépadt, mint a
4. Sz6rés, mint a ........

5. Dolgozik, minta ......

a. b.

20. dbra: Képek segitségével kiegészitendd hasonlatok (A1-A2)
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IV. Egészitse ki a mondatokat a rajzok alapjan! | Ergénzen Sie die Satze aufgrund der Zeich-

nungen. | Look at the drawings and complete the sentences.

1 3 4 5

i g ™

Nagyvarosban lakom. A .............................. (1) a hazunk el6tt all meg és nem messze vana ............
veverneveernn (2) A csaladunkbol csak anya jar tomegkozlekedeési eszkozokkel. Apa ... 3) jar
munkaba, én pedig ........................ (4) jarok iskoldba.

Ha szinhaz- vagy balettjegytunk van, akkor altalaban .................... (5) megyunk szinhazba.

tomegkozlekedési eszkoz, -t, -e; -0k | offentliches Verkehrsmittel | public transport
altalaban | im Allgemeinen, meistens | generally

21. dbra: Képek segitségével kiegészitendd hidnyos szoveg (A1-A2)

Il. Egészitsd ki az allatok nevét a hianyz6 maganhangzokkal!

22. dbra: Betithidnyos széképek (A1-A2)
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Il. Gyiijts olyan dsszetett szavakat, amelyeknek el6tagja a ,nyelv” sz6. A szavak utotagjat ird
a virag szirmaiba!

G- @

IIl. Most pedig gyiijts olyan dsszetett szavakat, amelyeknek utétagja a ,,nyelv” sz6. A szavak
elétagjat ird a virag szirmaiba!

@& () =D

23. dbra: Stilizdlt virdgok a szdkincs fejlesztésére (A2—BI)
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Il. Gyiijts olyan dsszetett szavakat, amelyeknek
elétagja a ,jegy” szo.
A szavak utodtagjat ird a virag szirmaiba!

-pénztar

L

Ill. Most pedig gyiijts olyan 0sszetett szavakat,
amelyeknek utétagja a ,jegy” szo.
A szavak elGtagjat ird a virag szirmaiba!

MAGYARUL tanulok ‘ 2

24. dbra: Stilizdlt virdgok a szdkincs fejlesztésére 2 (A2—B1)

XI. Emberre vagy allatra mondjuk? Csoportositsa! | Was trifft auf den Menschen zu, was auf
die Tiere? Ordnen Sie zu. | Which do we use for people and which for animals? Form two groups.
vemhes, gyermek, allapotos, elpusztul, ellik, kolyok, n6, megdoglik, férfi, szil, meghal, kimu-
lik, him, életét vesziti, hasas, varandos, néstény, terhes

25. dbra: Stilizdlt zsdkok a székincs bévitésére (B2—C1)
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a magyar nyelv
KOVACS TUNDE GSSZEALLITASA

I. A Magyar Nyelv Mizeumaban lathato pillango két szarnyan pozitiv és negativ tulajdon-

sagokat kifejez6 szavak k. Ezeket 6 | tuk, az On feladata, hogy ujbél rendsze-

FOKUSZBAN

rezze 6ket! A feladat megoldasahoz ajanljuk a Tinta Kényvkiadé szétarait! | Im Museum der
ungarischen Sprache sieht man auf den zwei Schmetterlingsfliigeln Woérter mit positiven und
negativen Eigenschaften, welche von uns durcheinandergebracht wurden. lhre Aufgabe ist
es, diese wieder in die richtige Ordnung zu bringen. Zur Lésung der Aufgabe empfehlen wir
die Worterbuicher des Buchverlages Tinta. | On the two wings of the butterfly exhibited in the
Museum of Hungarian Language there are words describing positive and negative properties. We
mixed them up and your assignment is to reorganize them. To solve the problem we suggest you use
the dictionaries published by Tinta Kényvkiadé.

oltari, mend, ciki, sértd, baba, dsszeférhetetlen, penge, derék, alavalo, kiraly, finom, kivalo, baratsagta-
lan, klassz, helyes, pocsék, szuper, kellemes, alkalmas, alkalmatlan, megfelel6, széfogadatlan, karos
nagyszer, helyénvalo, fegyelmezetlen, gonosz, harmonikus, hasznalhato, aljas, ocska, banto, silany

tisztességes, franko, vacak, vasott, gyatra, komisz, dogos, hitvany, romlott, kedvezo, kellemetlen

&= 15., 42. oldal

20 | MAGYARUL tanulok 009. V172

26. dbra: Stilizdlt lepke a székincs fejlesztésére (B2—C2)
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7.3. A KERESKEDELEMBEN FORGALMAZOTT
TARSASJATEKOK A NYELVTANITASBAN

A kereskedelemben kaphat¢ tarsasjatékokat is felhasznalhatjuk a nyelv-
6ran. Némelyikiik akdr valtoztatds nélkill, fejlesztéi eredeti elképzelése
alapjan alkalmas a kiilonb6z6 nyelvi készségek fejlesztésére. Olyanok

is akadnak, amelyeket kicsit egyszer(sitett vagy médositott formdban
vihetiink be a magyadrara.

7.4, PELDAK

J28 A jaték neve: Libajdték (27. dbra)

Didaktikai cél: csapatépités, a kiejtés javitdsa, székincsfejlesztés
Nyelvi szint: A2-B1

Kellékek: a Libajaték nevi tarsasjaték (1 jatéktabla, 6, kiilonb6z6 szinl
liba fabdl, dobdkocka)

Jatékidé: 15-20 perc

A jaték leirasa:

1. A tanul6k korben iilnek, a legfiatalabb jatékos kezd. Libdjaval a start
mez6r6l indulva annyit 1ép elére, ahdnyat dobott.

2. Ha a jatékos csillaggal jelzett mezdre ér, akkor valamilyen jé hir
vagy feladat var rd. (Pl. egy hidon athaladva tobb mezd6t is dtugor-
hat, egy szalloddhoz érve viszont kétszer kimarad a dobdsbdl, mert
az sz4llds pénzbe keriil.)

3. Az a jatékos nyer, aki — pontos dobdassal — el8szor ér célba.

Beszerezhet6: games@innovakids.net

J29 A jaték neve: Mi van a kertben? (28. és 29. dbra)

Didaktikai cél: csapatépités, kérdésszerkesztés, rovid valaszadas gya-
korlasa, székincsfejlesztés, a kiejtés javitasa

Nyelvi szint: A2-B1

Kellékek: a Mi van a kertben? nevi tarsasjaték (1 jatéktabla, 48 képkar-
tya, 1 babu)

JatékidG: 15-20 perc

—Bd
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A jaték leirasa:

1.

7.

A jatékosok megbeszélik, hany képpel akarnak jatszani, és a paklit
képpel lefelé a jatéktabla mellé teszik. A tanuldk korben iilnek, a
legfiatalabb jatékos kezd, s a jatéktébla kapujaban elhelyezi a babut.

. Ezutdn az egyik paklibdl hiiz egy képkartyat uigy, hogy a tobbiek ne

lassak, mi van rajta. Majd igy szdl a tobbi jatékoshoz: Ldtok valamit,
amit ti nem ldttok.

. A tobbi jatékosnak eldontend6 kérdésekkel kell kitalalniuk, mi sze-

repel a képen. A feladatot megkonnyiti, hogy a kartyakon lathaté
motivum megtaldlhaté a jatéktablan is. Példaul:

Eva: Novényt ldtsz? Karcsi: Nem.

Edit: Allatot ldtsz? Karcsi: Igen.

Janos: Van az dllatnak bunddja? Karcsi: Igen.

. A jatékos minden vélasz esetén el6relép egyet a babuval. A kastélyig

15 mez6 van, tehat a jatékosok a jaték soran latjak, hany kérdést
tehetnek még fel a célig.

. Ha valamelyik jatékos menet kozben ugy gondolja, hogy tudja, mi

van a kartyan, akkor kimondhatja feltételezését. (P1. Janos: A ke-
resett kép a nyil?)

. Ha a kastélyig vezet6 tton valaki kitalalja, mi lathaté a képen, akkor

0vé lesz a kép. Ha nem sikertil kitaldlni a kastélyig, hogy mi szerepel
a képen, akkor a kirtyat kihtiz6 jatékos tartja meg a kartyat.
Az ajatékos nyer, aki a végén a legtobb képkartyaval rendelkezik.

Beszerezhet6: games@innovakids.net

——<o——

J30 A jaték neve: A kisvakond és a betiik (30. dbra)

Didaktikai cél: csapatépités, helyesiras gyakoroltatdsa, székincsfejlesz-
tés, a kiejtés javitasa

Nyelvi szint: A1-A2

Kellékek: a Kisvakond nev{i tarsasjaték (1 jatéktabla, 104 bet(- és virdg-
zseton, 1 tasak, 21 képes korong)

Jatékidé: 15-20 perc

A jaték leirasa:

1.

Kitessziik az asztalra a jatéktablat, és el6készitjiik a tasakot, amely-
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ben a zsetonok vannak. A tanulék korben iilnek, a kezdd jatékos
kivesz a tasakbdl egy zsetont.

2. Ha bettlizsetont hizott, akkor azt a jatéktablan 1évé azonos betiire
helyezi. Ha viragzsetont hizott, akkor azt félreteszi.

3. Ezt kovet8en a téle balra 116 jatékos huz a tasakbdl.

4. Aki valamely szé utolsé betiijére helyezi sajat bet(ijét, megkapja a
sz6hoz tartozé képes korongot. (Pl. ha kirakta a gélya szét, meg-
kapja a gélyat dbrazolé korongot.)

5. Az nyer, aki a jaték végéig a legtobb korongot gydjti 6ssze.

Beszerezhetd: www.dinotoys.cz, www.jatek-vilag.hu

— o

J31 A jaték neve: Sztorikocka (31. dbra)

Didaktikai cél: szokincsfejlesztés, a kommunikdcios készség fejlesztése,
a kiejtés és a hallasértés javitdsa

Nyelvi szint: A2—-B1

Kellékek: a Sztorikocka nevii tarsasjaték

Jatékido: 15-20 perc

A jaték leirasa:

1. Kitessziik az asztalra a sztorikockakat. A kezd6 jatékos dob a 9
kockaval, és a 9 kép alapjan elkezd mesélni egy torténetet.

2. A kovetkezd jatékos is dob a kockakkal, és sajat képei alapjan tovabb
szOvi a torténetet.

A jaték tovabbi valtozata:

o A tandr a tanuldk szamdanak megfelel$ szamu kockaval dob, a ta-
nuldk pedig — egy-egy képet kivalasztva — egyesével szovik a tor-
ténetet.

Beszerezhet6: www.thecreativityhub.com, www.regiojatek.hu
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J32 A jaték neve: Képmesék (32. dbra)

Didaktikai cél: székincsfejlesztés, a kommunikdcios készség fejlesztése,
a kiejtés és a hallasértés javitdsa
Nyelvi szint: A2-B1
Kellékek: a Képmesék nevii tarsasjaték (60 kétoldalas képkartya)
Jatékido: 15-20 perc
A jaték leirasa:
1. Osszekeverjiik a kdrtyakat, és a paklit kitessziik az asztalra. A kezdé
jatékos leveszi a pakli fels6 ot lapjat.
2. Az els6 kartya alapjan elkezd mesélni egy torténetet, majd a ma-
sodik kartyat felfedve forditja a torténetet.
3. A torténet akkor ér véget, amikor az 6todik képet is beleszétte.
4. Miutéan befejezte a torténetét, a kovetkez6 jatékos is hiz 6t kartyat,
és megprobalja még jobban lebilincselni a kozonséget.
A jaték tovabbi valtozata:
o A kezd§ jatékos az imént ismertetett médon hiz 6t kartyat, és el-
meséli torténetét.
o A kovetkezd jatékos viszont nem huaz 4j kartyakat, hanem az el6z8
jatékos kartydit keveri ossze.
o A képek mds sorrendben keriilnek elé, tehat ugyanazon kartyakat
felhaszndlva kell egy teljesen mads sztorit elmondania.
Megjegyzés: A jaték a Dixit tarsasjaték kartydival is jatszhatd.
Beszerezhet6: www.reflexshop.hu

——<o——

J33 A jaték neve: BrainBox Magyarorszdg (33. dbra)

Didaktikai cél: memdriafejlesztés, székincsfejlesztés, a kommunikécids
készség fejlesztése, a kiejtés és a halldsértés javitasa

Nyelvi szint: B1-C2

Kellékek: a BrainBox Magyarorszag nevi tarsasjaték (55 db kartya, 1 ho-
mokdra, 1 dobdkocka)

Jatékidé: 15-20 perc
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A jaték leirasa:

1. A kezdé jatékos hiz a dobozbdl egy kartyat, és a homokdrat meg-
forditva 10 masodpercig tanulmdanyozza a képet.

2. Utdna atadja a kartyat a mellette il6nek, és dob a dobdkockaval.

3. A dobott szdmnak megfelelGen kell vdlaszolnia a kdrtya hatoldalan
16v3 kérdésre. (Ha 2-est dobott, a 2. kérdésre kell valaszolnia.)

4. A masik jatékos felolvassa az adott kérdést.

5. Ha a kezdd jatékos helyesen valaszolt, megtartja a kartyat, és a
kovetkezd jatékos huz. Ha hibasan valaszolt, akkor visszateszi a
kartyat a dobozba.

6. Az a jatékos nyer, aki 10 perc alatt a legtobb kartyat gydjti 6ssze.

Beszerezhet6: www.brainbox.hu, www.jatektenger.hu
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27 dbra: Libajdték
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28. dbra: Mi van a kertben? (jdatéktdbla)
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29. dbra: Mi van a kertben? (képkdrtydk)
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30. dbra: A kisvakond és a betiik
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9 cubes, 54 images
A0 000 000+ cow
nfinite storie

31. dbra: Sztorikockdk
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32. dbra: Képmesék
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33. dbra: BrainBox Magyarorszdg
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8. KARTYAK

8.1. A SOKOLDALUAN FELHASZNALHATO KARTYAK CELJA
A NYELVOKTATASBAN

Minél tobb észlelési csatornat vesziink igénybe, anndl tobb informacioét
képes megjegyezni az emberi agy. Axel Polleti (2003: 5, idézi Decke-
Kister 2010: 167) Kleinschrothra hivatkozva az aldbbi kimutatast ké-
szitette:

Erzékszerv Felvett informacié
Szem 10 000 000 bit/mp
Fil 1 500 000 bit/mp
Tapintés 400 000 bit/mp.

Eszerint tehat kornyezetiinket kb. 90%-ban a szemiinkkel érzékeljiik.

A kartyék els6sorban a vizudlis dominancidji nyelvtanulék esetében
hatékonyak, de taktilis-kinesztetikus tipustak figyelmét is lekotik, f6leg,
ha a tanuldst mozgassal is 6sszekapcsolhatjak.

A szakkereskedelemben a kirtyajatékok végtelen tarhdza vdrja a
nyelvtanulékat. Léteznek egy-, két- és haromnyelvi kartyak, négy-
szogletes, kerek, hdromszogletli és puzzle formdjaak, vékony és vastag
kartonra nyomtatva, szoveggel és szoveg nélkiil (34., 35. dbra). A kész
kértyak eredeti kiszerelésben is hasznalhatdék (pl. a magyar nyelvet is
tartalmaz6 kétnyelviek, illetve a sz6veg nélkiili képes kartyak), részben
pedig adaptalhatdak, felillirhatéak (pl. az egynyelvii angol kartydk ma-
gyarosithatok).

A kértyak hazilag is konnyen elkészithetk — szakboltokban kaphatdk
bianco kartyacsomagok (37. dbra), amelyeket tetszés szerint illusztralha-
tunk és feliratozhatunk. A kartyak képek nélkiili szoveges kivitelezésben
is sokrétiien felhasznalhatdk.

A kartyakkal fejleszthetjiik a székincset, a mondatalkotast, a kiej-
tést, jatékosan drillezhetjiik a nyelvtani szabdlyokat. A MagyarOK tan-
konyvcsalddban wjszeri megkozelités, hogy kartyak segitik a szérend
bevésését.
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8.2. PELDAK
J34 A jaték neve: Kép-szo pdrositds

Didaktikai cél: székincsfejlesztés
Nyelvi szint: A1-Bl

Kellékek: sajat készitésti kartyaszett
Jatékido: 20 perc

A jaték leirasa:

1. Az el8z8 6rai szdkincs atismétlésére képkartyakat s a képekhez
tartozé szokartydkat készitiink.

2. A didkok az asztal koré csoportosulva parositjak az Gjonnan tanult
szavakat a megfelel6 képpel.

3. A végén a két csoport tandri iranyitassal ellendrzi a kartyaparokat.

A jaték tovabbi valtozatai:

o A képeket nem kartydkra, hanem tires gyufasskatulydkra ragaszt-
juk (37. dbra). A képhez tartozé sz6t pedig betlikre vagy szétagokra
darabolva a gyufasskatulya tartalmazza. Minden tanulé kap egy-
két gyufasskatulyat, és minél gyorsabban ki kell raknia a doboz
tetején 1év6 képhez tartozd szoképet. Az nyer, aki els6ként késziil
el a feladattal.

Megjegyzés: A jatékhoz hasznalhatunk sajat készités(i kartydkat (38.
abra), vagy munkéankat megkonnyitendd a kereskedelemben kaphaté
kértyaszettekbdl valogatjuk ki a sziikséges képes kartyakat (35., 36. abra).
Kinesztetikus tanulétipusoknak kartydk helyett fakockakra is ragaszt-
hatjuk a kép-sz6 parokat (39. dbra).

Az olvasék a csoportbontdshoz 6sszegytijtott Gtleteket tartalmazé

5. fejezetben tobb példat is taldlnak a kép-szd, kép-mondat pdrositasra.
Beszerezhet4: www.piatnik.at és www.schmidt-lehrmittel.de

J35 A jaték neve: Memoriajdték

Didaktikai cél: székincsbdvités, a vizudlis, a verbdlis meméria és a ver-
balis-vizudlis keresztcsatorndk fejlesztése

Nyelvi szint: A1-B1

Kellékek: kartyak
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Jatékido: 10 perc
A jaték leirasa:

1. A fejleszteni kivant témakorben 2-2 kartyat készitliink a memdriaba
beépitend§ targyakrdl, jelenségekrdl (pl. a tél témakorben: jégesap,
jégvirdg, dér, ziizmara, héesés, hogolyd).

2. A tanuldk a kdrtydkkal memdriajatékot jatszanak, a kdrtya felfedé-
sekor megnevezik a képen latottakat.

Megjegyzés: A jatékhoz haszndlhatunk sajat készitésti kartya-
kat vagy munkankat megkonnyitendé a kereskedelemben kaphaté
kértyaszettekbdl valogatjuk ki a sziikséges képes kartydkat (35., 36. dbra).
Forras: A jatékot Kész Margaréta (MID 2018/19, Beregszasz) készitette.

—<o————

J36 A jaték neve: Szévonat

Didaktikai cél: székincsbdvités, a vizudlis, a verbalis meméria és a ver-
balis-vizudlis keresztcsatorndk fejlesztése

Nyelvi szint: A1-B1

Kellékek: képes kartyak

Jatékida: 10 perc

A jaték leirasa:

1. Egy adott témakorben (példaul gyltimolcsok) 5-10 képet készitiink
el6, leforditva elhelyezziik 6ket az asztalon.

2. Az egyik tanul6 huz egy képet, és megnevezi (pl. alma).

3. A kovetkez6 tanuld is huz, és az els6 mellé teszi a képet, majd sor-
rendben megnevezi 6ket (pl. alma, szilva).

4. Igy folytatédik a jaték, mig a képek el nem fogynak.

A jaték tovabbi valtozatai:

o A kdrtydkat hiizds utén, a felidézés elStt letakarjuk.

+ Noveljiik a képek szamat.

o Képek nélkiil jatsszuk a jatékot.

+ Olyan szavakat is alkalmazunk (eleinte képekkel), amelyek nem tar-
toznak a tanul6k hétkoznapi széhasznalatiba. Egyszerre legfeljebb
két G4j fogalommal bvitsiik a mar ismerteket.

Forras: A jatékot Kész Margaréta (MID 2018/19, Beregszasz) készitette.
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J37 A jaték neve: ElGszor, utdna

Didaktikai cél: székincsfejlesztés, mondatalkotds, a kommunikacids
készség fejlesztése, a kiejtés és a hallds utdni értés gyakorlasa, igeid6k
gyakorlasa

Nyelvi szint: A2-B1

Kellékek: a Was kommt zuerst? szoveg nélkiili kdrtyaszett (35. dbra)
Jatékido: 20 perc

A jaték leirasa:

1. Minden tanulé hiz négy-négy kartyat, s akinél egy-egy cselekvés/
torténés egymast kovetd két mozzanata van, mondatot alkot. PL:
Eldszor az utasok felmentek a lépcsén a repiilbre, s utdna a repii-
10 felszdllt./A nagymama megsiitotte a kugléfot, majd a gyerekek
megették./ElGszor megmostam a hajamat, majd megszdritottam.

2. Miutdn a didk elmondta a mondatot, leteszi a két kartyat, s ijabbat
htz a paklibdl. Ha elfogytak az asztalra kitett kirtyak, egymastol
haznak lapot.

3. Aki ismét két 6sszetartozé kartyat tart a kezében, mondatot alkot.

4. Az nyer, aki a legtobb kartyapart tudja 6sszegydjteni.

Megjegyzés: A jaték kivaléan alkalmas a mult idej igealakok gyakorol-
tatdsdra. Ha azonban a csoport még nem tanulta a mult id6t, jelen idej
mondatokat is képezhetnek.

Beszerezhetd: www.piatnik.at

—<o———

J38 A jaték neve: Dobble

Didaktikai cél: sz6kincsfejlesztés, a kommunikacios készség fejlesztése,
a kiejtés és a hallds utdni értés gyakorldsa, a koncentracié fejlesztése
Nyelvi szint: A1-Bl

Kellékek: a Dobble nevii kirtyaszett (36. dbra)

Jatékido: 20 perc
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A jaték leirasa:

1. El6készitjiik a dobble kartyakészletet, amelynek minden lapjan 6-6
(bizonyos véltozatban 8-8) szines dbra lathaté. Barmely kett6t ki-
véalasztva egy kép egyezik a két kdrtyalapon.

2. Ajatékvezetd (tandr) kihiiz a paklibdl két lapot, és leteszi az asztalra.

3. A tanulék feladata, hogy minél el8bb felismerjék az egyez6 képet,
és magyarul hangosan megnevezzék (pl. fenydfa).

4. A leggyorsabban valaszold jatékos viszi a két lapot.

5. A végén az a jatékos nyer, akinek a legtobb lapot sikeriilt gydjtenie.
Megjegyzés: A jaték tobbféle valtozatban jatszhatd. A jatékszabalyok
megtekinthetd8k itt: https://www.youtube.com/watch?v=DSVfcehqWPY
Beszerezhet6: www.bohdan-digital.com, www.regiojatek.hu

34. dbra: Egy-, két- és haromnyelvii szotanulo kdrtydk

Beszerezhets: www.grimm.hu, www.learningresources.com, www.jatekkartya.hu
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35. dbra: Szoveg nélkiili képkdrtydk

Beszerezhetd: www.piatnik.at
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36. dbra: A dobble, valamint szoveg nélkiili képkdrtydk

Beszerezhetd: www.bohdan-digital.com

¢ 105 -



NYELVI JATEKOK

37. dbra: Illusztrdlhatd, feliratozhatd tires kdartyalapok és hasonlé célt szolgdlé

tires gyufdsskatulydk ontapados képekkel
Beszerezhetd: www.piatnik.at, www.schmidt-lehrmittel.de, www.tanarbolt.hu
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39. dbra: Kép-szo pdrositds fakockdkkal
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J39 A jaték neve: Hdny éra? Hdny érakor? (kép-szoveg parositds)

Didaktikai cél: a nyelvtan drillezése, a kiejtés és a hallds utdni értés
gyakorldsa, beszédkészség fejlesztése

Nyelvi szint: A1-Bl

Kellékek: sajat fejlesztés, 6ralapokbdl és sz6veges kartyakbdl all6 szett
Jatékido: 20 perc

A jaték leirasa:

1. A didkokat két csoportra osztjuk. Az egyik csoport megkapja a
fehér alapu éralapokat, s a tanuldknak a Hdny éra? kérdésre kell
vélaszolniuk oly médon, hogy az asztal kozepére helyezett sz6veges
kartyahalmazbdl kikeresik a megfelel8 id6pontot, s az éralap mellé
helyezik.

2. A masik csoport a sarga alapt 6ralapokat teriti ki maga elé, és a ta-
nuléknak a Hdny drakor? kérdésre kell vélaszolniuk. Ok is az asztal
kozepén levs szoveges kartyak halmazabdl keresik ki a megfeleld
kértyat.

3. A végén a két csoport tandri irdnyitassal ellendrzi a kdrtyaparokat.

A jaték tovabbi valtozatai:

o A jaték konnyitett valtozatiban a szoveges kartyakat a Hdny éra?,
illetve a Hdny dérakor? kérdésre valaszolva szétvdlogatjuk, és két
kilon halmazban tessziik az asztalra.

o A bevésést el6segitendd a tanuldk az ellendrzés soran révid parbe-
szédeket alkotnak az id6pontokkal.

Beszerezhet6: www.magyarultanulok.com, redaktion@magyarultanulok.
com
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40. dbra: Sajdt fejlesztésii kdrtyaszett az éra, idépont gyakorldsdra
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—op———

J40 A jaték neve: Mesefeldolgozds térben (kép-szoveg parositas)

Didaktikai cél: sz6kincsbvités, mondatalkotds, a kiejtés gyakorlasa
Nyelvi szint: B1-C1
Kellékek: részekre vagott mesejelenet (esetleg kartydkra vagy kartonra
ragasztva)
Jatékido: 20 perc
A jaték leirasa:
1. Egy-egy mesét vagy mesejelenetet kinyomtatunk, részekre vagjuk
a szoveges részeket és a képeket.
2. A tanuldknak Ossze kell illeszteniiik ezeket a részeket.
3. A végén megnevezik, esetleg eljatsszdk a mesét.
Forras: A jatékot Kész Margaréta (MID 2018/19, Beregszdsz) készitette.
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A kis gomboc™
(manyar népmese nyomén)

Volt egyszer egy szegény ember, s annak felesége, harom leanya és egy
kismalaca.

Amikor a kismalac elég kovér lett, levagral.

Lett bel6le zsir, sonka, kolbasz, szalonna és egy kis gomboc.

Mindent a padlasra vittek, aztan szépen sorban mindent megettek.
Nemsokara mar csak a kis gomboc maradt.

Egyszer az asszony azt mondja a legnagyobb lanyanak:
— Menj, lanyom, hozd le a kis gombocot a padlasrol!
Felmegy a lany, de a kis gopmboc, hamm, bekapja.
Varja, varja az asszony a lanyat, de hiaba.

Akkor felkuldi a kozepso lanyat.
— Menj lanyom, nézd meg, mit csinal a nened, és hozd le a gombocot!
A kis gomboc azonban a kozépso lanyt is bekapja.

Az asszony felkiildi a legkisebb lanyat:

— A nénéid biztosan az aszalt gytmolesot eszik, menj, lanyom, és hozd
le te a gombocot!

De ez a lany sem jon vissza, vele is ugyanaz torténik, mint a testvéreivel.

Az asszony sodrolaval a kezében maga indul a padlésra, de 6 is éppen tugy
jar, mint a lanyai.

Hazajon az ember, nem talalja a csaladjat.
Keresi 0ket az udvarban, a hazban, végul felmegy a padlasra.
Ot a kis gomboc 6t is bekapja.

Most mar olyan nagy és nehéz a gomboc, hogy elszakad a madzag, ami
tartja.

Leesik, és gurul, gurul le a lépeson, ki a hazbol, ki a kertbél a kiskapun
at az utcdra.

Az utcan bekap egy csoport parasztot, és tovabb gurul az orszagutra.

Az orszaguton talalkozik egy screg katonaval, azokat is bekapja, ugy gurul
tovabb.

Az 1t szélén meglat egy kondasgyereket, aki bicskajaval kenyeret és sza-
lonnat falatozik.

A telhetetlen gomboc 6t is lenyeli, de veszicre, mert a fii bicskdja felvagja
az oldalat.

Igy aztan mindenki kiesik bel6le, és [ut, amerre lat, a kirepedt kis gombocot
pedig ott hagyjak.

Ha a kis gomboc ki nem repedt volna, ez a mese biztos tovabb tartott
volnal

41. dbra: A kis gomboc
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Az allatok nyelven tulf jubis

Népmese-feldolgozas

Egyszer egy juhasz, amikor juhokat ¢riz az erdoben, meglat egy tiizet.
A tlizben egy oriasi kigyo sir:

— Segits, te szegény ember! Ha segitesz, édesapam, a kigyok kiralya nagy
jutalmat ad neked!

A juhasz fog egy botot, és azzal kiveszi a kigyot a tazbol. A kigy6 elviszi
a juhaszt az apjahoz. Kérdezi a kigyok kiralya:

— Mit kivansz, a jotettedért, te szegényember?

— Szeretném érteni az allatok nyelvet!

—Rendben van, ha ez a kivansagod. De van egy feltetelem: senkinek sem
mondhatod el a titkodat, mert killonben meghalsz!

A juhasz elindul hazafelé. Meglat két szarkat egy odvas fan, hallja, amint
azt mondja az egyik szarka a masiknak:

— O, ha tudnak az emberek, mennyi pénz van ebben a faban, boldogok
lennének!

A juhasz jol megnézi a fat, hazamegy, és visszajon egy szekerrel, haza-
viszi a sok pénz. Most mér gazdag, elveszi a szamado lanyat. Boldogan
élnének, de az asszony nagyon kivancsi, és tudni akarja, honnan van
asok pénz.

— Ne kérdezd, asszony, az Isten adta — feleli az ember.

Egyszer otthon a kemence mellett ul az 6reg macska és a kismacska.

Azt mondja az oreg a kicsinek:

— Te kicsi vagy, neked konnyti, menj be a kamréba, és lopj szalonnat!
Hallja az ember, nagyot nevet. Kérdezi a felesége, hogy mit nevet. Az
ember elmondja, hogy mit.

— Hat te honnan érted a macskdk beszédér?

— Ne keérdezd, asszony, mert ha elmondom, meghalok!

— Mindegy, akkor is mondd el, tudni akarom!

De az ember csak nem mondja el a titkat.

Egy masik alkalommal vasarra megy a juhasz a feleségével. Elol megy
a juhasz az egyik lovon, mogotte a felesége a masikon. Kérdezi az els6
16 a masodiktol:

— Miért nem jossz gyorsabban?

— Konnyt neked, te azt a sovany embert viszed a hatadon, én meg ezt
a kover asszonyt!

Hallja az ember, nagyot nevet. Kérdezi a felesége, hogy mit nevet. Az
ember elmondja, hogy mit.

— Hat te honnan érted a lovak beszédér?

— Ne kérdezd, asszony, mert ha elmondom, meghalok!

— Mindegy, akkor is mondd el, tudni akarom!

De az ember csak nem mondja el a titkat.

Amikor hazamennek, hallja a juhasz, hogy a farkasok baranyt kérnek
a kutyaktol. A kutyak elészor nem akarnak adni, de azutan mégis
odaigernek négyet. Csak Bodri kutya dll ellen. A juhasz Bodrinak enni
ad, a tobbi kutyat elkergeti. Kérdezi az asszony, miért teszi.

Az ember elmondja, mit hallott.

— Hat te honnan érted az allatok beszedéer?

— Ne kérdezd, asszony, mert ha elmondom, meghalok!

— Mindegy, akkor is mondd el, tudni akarom!

Erre a juhdsz koporsot vesz, belefekszik, hogy meghal, de elébb még ad egy darab kenyeret Bodrinak. A kutya
olyan szomor, hogy nem kell neki az ennivalo. Bejon a kakas, joiziien csipegeti a kenyeret.

- O, te szemtelen, allat, hogy tudsz enni, amikor a gazdank meg fog halni? - [ormed ra a kutya a kakasra.

— Bolond vagy te, ¢ppugy, mint a gazdad, aki nem tud egy asszonynak parancsolni! Nekem husz feleségem van,
mégis mindnek tudok!

Felugrik erre a juhasz, jol megveri a feleségét. Az asszony azota nem kérdezi, honnan tudja az allatok nyelvét, és
azoéta boldogan ¢éInek, ha meg nem haltak.

42. dbra: Az dllatok nyelvén tudd juhdsz
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—op———

J41 A jaték neve: A melléknév mint dllitmdny és jelz6

Didaktikai cél: a nyelvtan gyakoroltatésa, jatékos drillezés, a kiejtés és
a hallas utani értés gyakorlasa

Nyelvi szint: A1-A2

Kellékek: csoportonként egy kirtyaszett

Jatékido: 10 perc

A jaték leirasa:

1. A kartyakat szoveges oldalukkal lefelé letessziik az asztalra. Az
elsé diak haz egy kartyat, megnézi tigy, hogy a tobbiek ne lassak.
Utédna a kartyan taldlhaté magyar nyelvi mondatot leforditja a koz-
vetitd nyelvre (németre/angolra/ukranra stb.), s mond egy nevet a
csoportbdl.

2. A felszolitott tanuld leforditja a hallott mondatot magyarra.

3. A kértyat kezében tart6 didk ellenérzi, hogy a ,visszaforditds® hi-
bétlan-e.

4. Ezt kovetSen az éppen soron levd didk hiz egy Gjabb kartyat, s a
sor addig folytatédik, még el nem fogynak a kartydk.

A jaték valtozatai:

o Készithetiink kdrtyakat a vonzatos igék, a mult id6 vagy a felsz6lit6/

feltételes méd gyakoroltatdsara is.
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A fid szorgalmas. A lany szép.
Edit nagyon csinos lany. Akos magas fid.
Ez a haz kicsi. Ez kicsi haz.
Réka kitling orvos. A versenyautok gyorsak.
Gébor j6 tanar. A didkok osztrakok.
Az Audi gyors auté. A Trabant lasst.
Ezek a hdzak fehérek. A fehér hazak tisztak.
A szlik utcaban kevés auté all. Ez a szoknya tdl sztik.
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A feladat nehéz.

A kényelmes szék a szobédban 4ll.

Az agy széles.

Ezek a székek kényelmetlenek.

A képek érdekesek.

A vonat gyors.

A villamosok sargik.

A kék autébusz ott all.

A piros autébuszok itt dllnak.

A magas fak zoldek.
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—op———

J42 A jaték neve: Regiszterek

Didaktikai cél: a kiillonboz6 regiszterek gyakorldsa (regiszterek egy nor-
mal halandé és egy diplomata nyelvezetének sarkitott példdjan)

Nyelvi szint: B2—-C1

Kellékek: csoportonként egy kirtyaszett

Jatékido: 10 perc

A jaték leirdsa:

1. Minden tanulé hiz egy kartyat. Utdna egyesével felolvassak a mon-

datokat.

2. Az a didk, akinél a kdrtya pdrja van, szintén felolvassa a sajatjat.
Megjegyzés: A mellékelt kirtyaszett 14 f6s csoportra késziilt, de kar-
tydk szdma tetsz6legesen bévithetd. Kisebb csoport esetén egy didk tobb
kartyat is htuizhat.
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A normdl halandé A diplomata
Eszik. Etkezik.
Felmegy a szinpadra. Felfarad a szinpadra.

Elmegy a rendezvényre. Megtiszteli jelenlétével a rendez-

vényt.
Ott van a rendezvényen. Jelen van a rendezvényen.
J6 neki az idépont. Megfelel neki az idépont.
Megmondja a véleményét. Allast foglal.
Megcsinélja a munkdjat. Elldtja a feladatat.
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—op———

J43 A jaték neve: Milyen magas?

Didaktikai célja: orszagismeret, a melléknév fokozdsa és a hasonlité
szerkezet gyakorlasa

Nyelvi szint: A1-A2+

Kellékek: a mellékelt munkalapok

Jatékido: 25 perc

A jaték leirasa:

1. Rdhangoldsként a tandr felmutatja (nagyban) az egyes épiiletek
képeit, a didkok elmondjdk, amit tudnak réla (a nevét, esetleg a
helyét). Elhangzé kérdések: Mi ez? Hogy hivjik ezt az épiiletet? Hol
van?

2. Utdna a didkok paronként egy teljes szettet kapnak a szétvagott
kértyakbdl (43. dbra), a tandr szdjabdl pedig elhangzik a kérdés:
Milyen magas a ...? / Szerinted milyen magas ....? / Szerintetek
milyen magas...?

3. Mindenki lefrja szimmal, amit tippel, majd utdna a tandr kiosztja
az épiiletek magassagat is tartalmazé ellendrzélapot (44. abra), és
a didkok parokban ellendrzik a magassagokat.

4. Sorba teszik mind a tizenkét kartydt, majd valahonnan elindulva
elmondjdk minden épiilet magassagat és viszonyitjak azt az el6z6-
hoz: Pl. A Parlament (kupoldja) 93 méter magas, ugyanannyi, mint
a Szent Istvdn Bazilika (kupoldja)...

Forras: A jatékot Wallendums Tiinde (KRE MID 2018/19) készitette.
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Budapest, Széchenyi-
hegy, adétorony

Esztergom, bazilika

Budapest, Semmelweis
Egyetem épiilete

Budapest, Parlament

Szeged, Fogadalmi
templom

Budapest, Szent Istvan-
bazilika

Y =,
Budapest, Matyas-
templom

b ]
Debrecen, Nagytemp- Sopron, Tiztorony Budapest,
lom Liszt Ferenc repiil6tér,
irdnyitétorony

43. dbra: Kdrtydkra szétvdagandd képek
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Pécs, TV-torony Budapest, Széchenyi- Kékestet8, TV-torony
(197) hegy, adétorony (192) (180)

Esztergom, bazilika Budapest, Parlament | Budapest, Szent Istvan-
(100) (96) bazilika (96)

Budapest, Semmelweis Szeged, Fogadalmi
Egyetem épiilete templom templom

(86) (81) (74)

Debrecen, Nagytemp- Sopron, Tliztorony Budapest,
lom (58) Liszt Ferenc repul6tér,
(61) irdnyitétorony (53)

44. dbra: Ellendrzélap az épiiletek magassdgaival
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9. GYEREKJATEKOK ES GYEREKKONYVEK MASKEPP

9.1. A KERESKEDELEMBEN KAPHATO KULONBOZO GYERMEKJATEKOK
ES KONYVEK FELHASZNALASA A NYELVOKTATASBAN

A kreativ nyelvtandr a kereskedelemben kaphaté gyerekjatékokat és
-konyveket is kivaléan fel tudja hasznalni a nyelvoktatasban, hiszen a jé
gyerekjatékok célja megegyezik a nyelvi jatékokéval: mindkettd kiilon-
b6z6 készségeket fejleszt.

9.2. PELDAK

J44 A jaték neve: Medvecsaldd

Didaktikai cél: székincsfejesztés, a nyelvtan gyakorldsa, a kommunika-
cios készség fejlesztése, a kiejtés és a hallds utdni értés gyakorlasa
Nyelvi szint: A2-Bl

Kellékek: a Medvecsaldd fajatékbol két készlet (46. dbra)

Jatékido: 20-25 perc

A jaték leirasa:

1. A jaték elStt atismételjiik a tanuldkkal az 61t6zkodéssel kapcsolatos
székincset, és megnézziik a jatékhoz késziilt tandri sillabuszt (45.
4bra).

2. A tanuldk két csoportban jatszanak. A tanar megkéri az egyik cso-
portot, hogy ,,6ltoztesse fel” a medvecsaladot a dobozban taldlhaté
ruhatdrbdl 4gy, hogy az eredményt a masik csoport ne lassa.

. Kozben a masik csoportis kap egy ugyanolyan medvecsalddkészletet.
4. Miutén az els csoport feloltoztette a négytagi medvecsaladot, a

W

masik csoport a sillabuszon taldlhaté kérdések segitségével kideriti,
mi van az egyes csaladtagokon, s a sajat dobozabdl megproébdlja
ugyanugy feloltoztetni a csaladot. Példaul: Mit hord medvepapa?
Csikos nadrdgot./Medvemama szemiiveges? Igen./Mi van a kisld-
nyon? Virdgos ruha.
5. A jaték végén a két csalddot egymas mellé allitva ellendrzik a fel-
adat megolddasat.
Megjegyzés: Ha esetleg eltérés van a két medvecsalad 6ltozetében, akkor
a tanuldk azt is megbeszélhetik. Példaul: A mi medvemamdnk piros cipét
hord, a tietek pedig kéket.
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Ez a jaték kivéléan fejleszti a kommunikdciés készséget, mivel a ta-
nulék egy mindannapi témaban céliranyos kérdésre rovid valaszt adva
gyakoroljdk a parbeszédet.

Hasonléan haszndlhatjuk a nyelvérdkon a papirbdl kivaghatd, 6ltoz-

tethet6 babdkat és ruhatarukat (47., 48. dbra).
Beszerezhet6: www.alza.hu (medvecsaldd), www.alexandra.hu (konyv)

Medvecsalad — sillabusz

Mit hord/visel
Gdbor/Réka?

Mi van Gdboron/
Rékdn?

Mi van rajta?

Miben van Gdbor/
Réka?

Hogyan 6ltozkodik
Gdbor/Réka?

Gébor farmert és
kék pulévert hord/
visel.

Géboron farmer és
kék puléver van.

Farmer és kék pu-

Réka pottyos szok-

Gébor farmerben

és kék puléverben

van.

Réka pottyos szok-

Iéver van rajta.
nyét és fehér bluzt

nyéban és fehér

Rékén pottyos
szoknya és fehér

bliz van.

hord/visel.

Pottyos szoknya

és fehér bliz van
rajta.

bldzban van.

Gabor elegdnsan
oltozkodik.

Réka kisldnyosan
oltozkodik.

Székincs

Mintdk

Szinek

egyszinli
mintds
tarka
szines
kockas, skétkockés

csikos, hajszalcsikos

fehér

fekete

kék, vilagoskék, sotétkék, kiralykék, tengerkék,

tiirkizkék

z01d, almazold, smaragdzold

sdrga, citromsarga, narancssarga

piros/vords, tlizpiros, meggyvords, borvords,

pottyds Vérvoros
virdgos rézsaszin
rézsés bordé
tydkldbmintds sziirke, szamarsziirke, galambsziirke

barna, gesztenyebarna, rozsdabarna
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Nyelvtan
Személyes névmads ragozott alakja Melléknévbél képzett hatdrozdszé
(-n/-on/-en/-6n)
rajtam Képzése: -n/-an/-en, ritkdn: -on (pl.:
X nagyon, szarazon, fiatalon)
rajtad
. lengén
rajta
. elegansan, sportosan, stilusosan, fiata-
rajtunk losan, kihivéan, kisfidsan, nagyfidsan,
rajtatok kisldnyosan, nagylényos,an, nagypapa-
san, nagymamadsan,
rajtuk

szépen, gyonyorien, izlésesen, melegen,
lezseren, 6regesen, dogosen

Kérd8szava: Hogyan?

45. dbra: Medvecsaldd — sillabusz

46. dbra: A fdbdl késziilt medvecsaldd
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47. dbra: Divatos hercegndk
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48. dbra: Divatos hercegndék — kivaghatd, oltoztethets papirbabdk
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—op———

J45 A jaték neve: Irodabutor

Didaktikai cél: sz6kincsfejlesztés, a nyelvtan (névutdk) gyakorlédsa, a
kommunikécids készség fejlesztése, a kiejtés és a hallds utani értés gya-
korlasa

Nyelvi szint: A2—-B1

Kellékek: két irodabutor-jatékszett (49., 50. dbra)

Jatékido: 20-25 perc

A jaték leirasa:

1. A jaték el6tt atismételjitk a tanuldkkal a névutdkat és a batorok
neveit. A tanuldkat két csoportra osztjuk.

2. A tandr megkéri mindkét csoportot, hogy az egy-egy butorszettel
rendezzék be sajat irodajukat Ggy, hogy azt a masik csoport ne lassa.

3. Miutdn készen vannak, az els6 csoport bemutatja a sajat irod4jat.
Példaul: A konyvespolc az iréasztal mellett dll (49. ébra).

4. A masik csoport reagél az elhangzott kijelentésre: A mi iroddnkban
a konyvespolc a foldgomb mellett dll (50. dbra).

5. Ajaték addig folytatédik, mig minden bitordarab helyét meg nem
hataroztak.

A jaték tovabbi valtozata:

+ A jatékot a medvecsaladnal ismertetett mdédon is lehet jatszani: az
egyik csoport berendezi az irodat, a mésik csoport pedig kérdések
alapjan prébalja a bitorokat sajat iroddjaban ugyanigy elrendezni.
Példaul: Hol van az iréasztal? A foldgomb és a konyvespolc kozott.

¢ 126 -



MAGYARNYELV-TANARI SEGEDKONYVEK

50. dbra: Dolgozdszoba — 2-es vdltozat
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J46 A jaték neve: A fényképész

Didaktikai cél: székincsfejlesztés, a kommunikdacids készség fejlesztése,
a kiejtés és a hallds utani értés gyakorlasa

Nyelvi szint: A2-B1

Kellékek: mesejeleneteket megjelenits jaték fényképez6gép (51. abra)
Jatékidé: 20-25 perc

A jaték leirasa:

1. A csoportbdl felkériink egy 6nként jelentkez6t a fényképész szere-
pére, egy masik tanuldt pedig az illusztratoréra.

2. A fényképész belenéz a fényképez8gépbe, és a mesejeleneteken vé-
gigkattintgatva kivalaszt egy neki tetsz8 képet, majd sajat szavaival
ecseteli a latottakat.

3. Azillusztrator szines filctollat vesz a kezébe, és a hallottak alapjan
megproébalja lerajzolni a jelenetet.

4. A végén mindenki belenézhet a fényképez6gépbe, és 6sszehasonlit-
hatja a tarsuk altal rajzolt képet az eredetivel (52. dbra).

A jaték tovabbi valtozata:

« Haatablan szereplé rajz eltér az eredeti jelenettdl, akkor a tanulék
kielemezhetik a kiilonbségeket. Példaul: A rajzon a kirdly dll, az
eredeti képen pedig iil.

A gl

S1. dbra: Jaték fényképezigép
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52. dbra: A kész rajz dsszehasonlitdsa az eredetivel

——<o——

J47 A jaték neve: Milyen kedvedben vagy?

Didaktikai cél: székincsfejlesztés, a nyelvtan (melléknevek, osszetett
mondatok, kotészavak) gyakorldsa, a kommunikacids készség fejlesztése,
a kiejtés és a hallas utédni értés gyakorlasa

Nyelvi szint: A2-B1

Kellékek: kiilonb6z6 arckifejezéseket abrazold tabla (53. dbra)
Jatékidé: 10-15 perc

A jaték leirasa:

1. A jaték megkezdése elStt 6tletoham formdjaban atismételjiik a han-
gulatot leiré mellékneveket, és Gjakkal is kiegészitjiik.

2. A csoportban korbeadjuk a kiillonb6z6 arckifejezéseket abrazolé
tablacskat, s minden tanulé kivéalaszt egy arckifejezést, amely jol
jellemzi hangulatat.

3. A kivélasztott sz6val mond egy 6sszetett mondatot, melyben meg-
indokolja hangulatat. Példaul: Magabiztos vagyok, mert sikeriilt a
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vizsgdm. Mdsnapos vagyok, mert tegnap buliztunk. Nem hivott fel
a bardtném, ezért csalddott vagyok.
A jaték tovabbi valtozata:
» A tanuldk parbeszéd forméjaban gyakoroljak az 6j szavakat:
— Milyen kedvedben vagy?/Milyen a hangulatod mdma?
— Szomoru vagyok, mert tegnap elloptdk a biciklimet.

53. dbra: Milyen kedvedben vagy?
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J48 A jaték neve: A repiildtéren

Didaktikai cél: székincsfejlesztés, a kommunikdacids készség fejlesztése,
a kiejtés és a hallds utani értés gyakorlasa

Nyelvi szint: A2-B2

Kellékek: a Babilon Kiad6 Repiilétér c. hdromdimenziés kiadvanya
(54. 4bra)

Jatékido: 15-20 perc

A jaték leirasa:

1. A jaték megkezdése elStt a csoporttal egyiitt felépitjiik a harom-
dimenzids repiiléteret, s gondolattérképet készitve atismételjiik a
repiiléssel, reptil6térrel kapcsolatos szavakat.

2. A csoportban a tanuldk kozosen kigondolnak egy reptéri jelenetet,
amit eljatszanak, pl. csoportos utazas el6tti taldlkozé az idegenve-
zet&vel a reptéren. Mindenki a vélasztott szerepének megfeleléen
(idegenvezetd, reptéri dolgozd, utas stb.) jatssza a jelenetet, s azt
spontdn tovabbsz&ve prébal minél tobbszor széhoz jutni.

A jaték tovabbi valtozata:

o A tanuldk kettesével parbeszéd formajaban gyakoroljak az 4j sza-

vakat:
— Hol szeretne iilni?
— Ha lehet, az ablakndl.

— A csomagja 23 kg a megengedett 20 kg helyett.

— Mi a teendd ilyen esetben?

— Feldrat kell fizetnie a tiilsulyért.
Megjegyzés: A hairomdimenzids kiadvanyok t6bb témaban is kaphatdk
(divatszalon, épitkezés).
Beszerezhet6: www.tessloff-babilon.hu
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EPITL,D F E,-_'

54. dbra: Epitsd fel! Repiil6tér
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J49 A jaték neve: Mozi

Didaktikai cél: szokincsfejlesztés, az olvasds, a kiejtés és a hallds utdni
értés gyakorlasa
Nyelvi szint: A2-B2
Kellékek: diavetit§ és diafilmek (55. 4bra)
Jatékidé: 20-25 perc
A jaték leirasa:
1. Kivalasztunk egy, a csoport nyelvi szintjének megfelel$ diafilmet, s
rahangolasként megbeszéljiik az ismeretlen kifejezéseket.
2. Uténa levetitjiik a filmet. Az egyes képkockakat a didkok olvassak
fel, ezzel is gyakorolva a kiejtést és a hallds utdni megértést.
3. A film megtekintése utdn a tanulék a Rajtad a sor! felirata kovet
korbeadva elmesélik a torténetet.
A jaték tovabbi valtozata:
o Azegyes filmkockdk szovegét kartyakra irjuk, amelyeket a tanulék
a film megtekintése utdn idérendi sorrendbe raknak.
Beszerezhet6: www.diafilm.hu

gy

55. dbra: Diavetitd és diafilmek
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J50 A jaték neve: Szerepjdték

Didaktikai cél: szokincsfejlesztés, az olvasds, a kiejtés és a hallds utdni
értés gyakorlasa

Nyelvi szint: A2-B2

Kellékek: magyar nyelvii mese, pl. A hdrom huncut (56. abra)
Jatékidé: 60-120 perc

A jaték leirasa:

1. Kivalasztunk egy, a csoport nyelvi szintjének megfelel6 mesét vagy
torténetet, s rahangolasként megbeszéljiik az ismeretlen kifejezé-
seket.

2. Utdna a tanuldk felosztjak egymas kozott a szerepeket, és kozosen
megbeszélik, miként viszik szinpadra a darabot.

3. Megtanuljak sajat szovegiiket.

4. A kovetkez§ 6ran eljatsszdk a jelenetet (57. dbra).

Megjegyzés: Célszer(i a tanuldkat két csoportra osztani, és projektmun-
kaként két torténetet szinpadra vinni, mivel igy mindegyik szinmtinek
lesz kozonsége is.

56. oldal: A hdrom huncut
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57. dbra: A hdrom huncut a tanuldk el6addsdban a szinpadon



10. INFOKOMMUNIKACIOS ESZKOZOK A MAGYAR
MINT IDEGEN NYELV TANITASABAN

10.1. INFOKOMMUNIKACIOS ESZKOZOK ES ALKALMAZASOK
A NYELVI JATEKOK KESZITESEHEZ

A modern nyelvtanulas és -tanitds szinte elképzelhetetlen az infokom-
munikdciés technolégia (IKT) vivmdnyai nélkiil. Az olvasék ebben a
fejezetben a nyelvi jatékok megtervezéséhez és elkészitéséhez hasznos
IKT-eszk6zokbdl taldlnak valogatast. Ez az Osszedllitds nem terjed ki
az értékelési és a tanuldsi folyamat gamifikacidjara, kizdrélag azokra a
programokra és alkalmazasokra 6sszpontosit, amelyek megkonnyitik a
nyelvi jatékok elkészitését és felhasznalasat, valamint segitenek egy-egy
jatékotlet kivitelezésében. Mivel az infokommunikaciés alkalmazdsok
tdrhdza rohamosan béviil, ehelyiitt csak az ingyen elérhet programok
szlik keresztmetszetének bemutatdsara szoritkozom. A gyakorlé nyelvta-
néarok szamtalan otletet merithetnek Nddori—Prievara (2011, 2012) mdéd-
szertani kézikonyveibdl és a tanarblog.hu bejegyzéseibdl is, de emellett
elengedhetetlen a folyamatos onfejlesztés és tovabbképzés.

10.2. PELDAK

A learningapps.org oldalon az olvasék a magyar mint idegen nyelv tané-
rok dltal készitett tankockak koziil is vdlogathatnak, vagy sajat maguk
is készithetnek jatékos feladatokat.

Ime néhdny példa a kiilonboz6 jatéktipusokra, amelyek a szervezett
és az 6nall6 tanulds sordn egyarant felhasznalhatok.
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& Sicher | https:/ /learningapps.org /5723763

Bookmarks 7 Deutsch-Ungarisc. dict.cc | Worterbu... [] Magyar Helyesiras F@l sich auflosen - Un... [%8] - CAMPUSonline -... @ ABO SYSTEM MAG... i3 IATE - Az EU tébb »E A
< Magyar =
LearningApps.org
k-
Q Tankocka keresése | 38 Valogatas a tankockak kézétt | # Tankocka készitése & Bejelentkezés
Van vagy semmi? bt
@ Kati szép...

Gyula e i
Olaszorszégban...
AkBnyv olcsb....

Hol ... Eva?
Zoli magyar..
N
Kati a teremben...
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Tamés tt... \ y
Arendér az Az izletember
autéban... spanyol...
e \

@ Hasonld tankocka készitése  ~ W "Safét tankocksk” k6zé helyezés

58. dbra: Czimer Zoltdn az egyes szdm 3. személyii létige haszndlatdnak gya-
korldsdra készitett feladatot: a mondatokat aszerint kell a zold, illetve a piros
térfélre hiizni, hogy sziikség van-e a létigére vagy sem (A1-A2)

https://learningapps.org/57 76985
¢ Deutsch-Ungarisc. dict.cc | Worterbu... [] Magyar Helyesirds F@l sich auflésen - Un... [U8) - CAMPUSonline -... @ ABO SYSTEM MAG... i IATE - Az EU tobb._

© Magyar =

LearningApps.org
k

S )
Q Tankocka keresése | 88 Valogatss a tankockak kézétt | & Tankocka készitése & Bejelentkezés
KONKRET (hatarozott) vagy NEM KONKRET (hatarozatlan) targy? 0181025
egy kis cukor
" @ n melyik feladat?
mindenki Budapest
w —
kavé
® ket auté Eszter tandmé aféndk
senki

NEM KONKRET KONKRET (hatérozott)
(hatarozatlan) TARGY 3 TARGY

k
e az egyik kollégam

milyen Udit6? eqgy csomag keksz
o ® ezek a lanyok . 779.5 bus?
sok feladat mi? ;'——/
Kina
™ (&}
valaki a barataim
D —

59. dbra: Gombos Nora az el6bbihez hasonld elv alapjdan gyakoroltatja a
nyelvtant — eziittal a hatdrozott és a hatdrozatlan tdrgy megkiilonboztetését
(A2)
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https://learningapps.org /4209445

% Deutsch-Ungarisc dict.cc | Worterbu.

[1 Magyar Helyesiras F@l sich auflasen - Un... [%8] - CAMPUSonline -

@ ABO SYSTEM MAG i IATE - Az EU 18bb.
ALea,rningApps.org
\

< Magyar =
Q Tankocka keresése | 28 Vilogatés a tankocksk kézétt |

# Tankocka készitése
Honnan? Hol? Hova?

& Bojolentkezés

20171130

a héz felett
a kép folul — a puléverem ala
S _'_—_/
a kényvek kozott
a szék mellS|
Ne——

— a papirok kozé

e——————————

Honnan? Hol? Hova?
az asztal aldl ), -
az agy folé
Se——
a szekrény mogul az ég alatt
D ———— - —u Gabi mellé
@
az almak kozil

a tdbla mellett

60. dbra: Dinnyés Borbdla itletei kozott taldlhaté a névutdk irdnyhdrmassd-

gdt gyakoroltatd tankocka — eziittal hdrmas bontdsban (A2—-Bl)
https://learningapps.org/4 776903

¢ Deutsch-Ungarisc dict.cc | Worterbu.

[ Magyar Helyesirds F@l sich auflésen - Un_.. [98] - CAMPUSonline -

@ ABO SYSTEM MAG i |ATE - Az EU tobb...
b&Lea,rn ingApps.org

< Magyar =
.\

Q Tankocka keresése | 28 Valogatas a tankockak kiizétt | o Tankocka készitése
Mit csinalok?

& Bejelentkezés.

080313
- .
telefonal eoédel
o
féz
. pihen
olvas
@
@ repul
fut
-ok -ek -6k
al
tanul beszél M’
sportol
énekel
@
sétal

61. dbra: Szintén Dinnyés Borbdla gyakorlatdban a hangrendi illeszkedés

alapjdn kell harom csoportba rendezni az egyes szdm elsd személyii igealako-
kat (A1-A2)
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https://learningapps.org/5707236
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< Magyar ==

LearningApps.org

k-

Q Tankocka keresése | 22 Valogatés a tankockak kézétt | # Tankocka készitése & Bejelentkezés
Kérdés-valasz Clalat
B4
Hany éves Nagyen jdl, 22 éves Honnan
s Hogy hivnak? H ?
vagy? Zaseel Kszl bR vagyok. jossz? DY ¥8a)Y,
Franciaorszag Pétemnek A boltban
Kaszonam. Hol vagy? Ez egy kényv. Mi 62?7
bol jovak. < f hivnak. e vagyok.

62. dbra: Czimer Zoltdn fenti tankockdja a székincset és a beszédkészséget
fejleszti: a kérdés-felelet jaték lapjai a memdriajdték szabdlyai szerint pdrosi-
tandék (A1-A2)

https://learningapps.org /7165394

% Deutsch-Ungarisc... [7] dict.cc | Worterbu... [] Magyar Helyesirs F@l sich auflasen - Un.. [98) - CAMPUSonline —... @ ABO SYSTEM MAG.. :ge IATE - Az EU tobb.
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LearningApps.org
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Q Tankocka keresése | 88 Vélogatés a tankockak kézétt | #" Tankocka készitése & Bejelentkezés
Idéjaras/ weather 2100122
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> Hull a h6
van van.

[ ; .
JL. . ’? Esik az esb. Hidegvan. | | i ,-i Meleg van.
Fagy. Fuja szél B & Sita nap. %
s /A

63. dbra: Again Erika tankockdja szintén a memodriajdték szabdlyai alapjdan

fejleszti a székincset és a beszédkészséget — eziittal kép-mondat pdrositdsként
(A1-A2)
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[ Magyar Helyesiras F@l sich auflosen - un... P§ - CAMPUSonline -

82 Vilogatés a tankockak kézdtt | ¢ Tankocka készitése

gyors cstnya
lass(i szép

nagy

kicsi

@ ABO SYSTEM MAG... s IATE - Az EU tobb.

< Magyar =

& Bejelentkezés

20181016
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draga

64. dbra: Czimer Zoltdn szdkincsfejlesztd gyakorlatdban a tanuléknak az

ellentétes jelent

https://learningapps.org /6193051

¢ Deutsch-Ungarisc. dict.ce | Worterbu,

LearningApps.org
ke

esu me

[1 Magyar Helyesirds Edl sich aufisen - Un... ['§) - CAMPUSenline -...

Q Tankocka keresése | =2 Valogatés a tankockak kézétt | # Tankocka készitése

Fénév,melléknév,ige

AY;

fekszik 1any

llékneveket kell pdrositaniuk (A1-A2)

© ABO SYSTEM MAG... ‘g IATE - Az EU tobb...

~ Magyar =

& Bejelentkezés

201812415

_
\ avonse
:

Vi

65. dbra: Sebestyén Gergd a szdfajok felismerésére készitett csoportosito kira-

kés jatékot (AI1-A2)
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https://learningapps.org/create?new=38&from=plragy26519#preview

' Deutsch-Ungarisc... [2] dict.cc | Worterbu... [1 Magyar Helyesirds sich auflgsen - Un... [’§] - CAMPUSOnline —... @ ABO SYSTEM MAG... i IATE - Az EU tobb.

© Magyar ==

LearningApps.org
k-
Q Tankocka keresése | 88 valogatas a tankockak kizétt | o Tankocka készitése & Bejelentkezés

A lakas részei

D|L|v|s|O|I|w|/E|T|K|E|Z|O6|P|L|A|J]|G 1
1|Gc|Y|e|R|E|K|s|z|o|B|a|mM|J|R|P|D|Q ffztni és mosogaturic
T|8|X|R|R|G|H|E|X|N|[A|P|P|A|L|I|[T|W 8 - .
HiI|H|P|Y|R|I|A|W|Y|X|J|D|P|Y|N|E|W gyerekex
T|Vv|x|A[o|H|O|P|M|H|A|L|O|s|2|0|B|A 3
Flo[r{p|o|s|z|o|e|als|v]alo|[c|T]|c]| tzuhanyozunk
s|ufv|io|B|k|H|E|Q|I|[m|c|o|F|c|L|s|a * pra——
s|R|P|L|E|U|c|u|ofa|lw|y|a|a|v|L|D|V 5.
L{O|w/e|A|J|1|G|F|R|Q|O|S|E|U|Y|U|A Itt ebédelnk.
pli|x|o|B|c|T|v|m|A|lc|H|Y|z|E|O|E|R G

It dolgozunk.
mju|v|z|R|c|B|M|O6|F|B|E|[S|C|L|[G|W| I .
i |alz|o|u|r|a|x|e|B|[F|[s|[r[B[z|z|D[A totvasuni 6o zenét nalgatunk.
PlY|s|s|F|A|S|E|O|N|H|M|B|Z|L|B|A|A
Blz|a|z|p|N|H|N|W|o|Y|F|F|H|O|L|C|G
ulv|ig|olM|L|P|J|S|H|E|U|S|S|V|C|A|zZ
D|B|F|B|Q|A|K|T|x|z|o|J|J|P|U|R|A|S
X|A|[B|A|I|H|A|Vv|O|1|0|x|Aa|Z|G|K|A|lA

66. dbra: A lakds részeihez a székincs fejlesztésére szokeresd feladvdnyt készi-
tettem (A1-A2)

eps:// i new=718&tr D
¢ Deutsch-Ungarisc... [7] dict.cc | Worterbu... [1 Magyar Helyesiras @l sich aufiosen - Un... 8 - CAMPUSonline -.. @ ABO SYSTEM MAG... g IATE - Az EU tobb.

LearningApps.org
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Q Tankocka keresése | 22 Valogatés a tankockak kbzbtt | # Tankocka készitése & Bojelentkezés.

A lakas részei

Itt fézlink és
= mosogatunk.

Itt alszunk.

Itt olvasunk  ze-

néthallgal  «
Itt dolgozunk.

Itt jétszanak és
alszanak a

gyerekek. Itt ebédellink. e

67. dbra: A szdkincs fejlesztését ugyanebben a témdban mondat-kép pdrositds
is segiti — az illusztrdldst megkonnyitendd a program dltal felajdnlott képek
koziil vdalogathatunk (AI1-A2)
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https://learningapps.org/create?new=45&from=prhci9y7c19#preview
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< Magyar ==

! LearningApps.org

Q Tankocka keresése 82 Vélogatés a tankockék kbzbtt | o Tankocka készitése & Bejelentkezés

Tenger

68. dbra: A jol ismert akasztofajdaték jatékosan fejleszti a szokincset — képpel
(vagy akdr hanggal) tdrsitva még inkabb megkonnyiti a szétanuldst (A1-B2)

www.akasztofajatek.hu

kmarks @ Deutsch-Ungarisc. dict.cc | Worterbu... [) Magyar Helyesiras Fll sich aufiosen - Un... [9§] - CAMPUSonline -.. @ ABO SYSTEM MAG... :js IATE - Az EU tébb »B

S HEINCE S T AN HEHHR ALY

Napi kihivas: bankjegyek eloldala (2/6 )

(~)A)E)EE)(=)(E)EE) )@
NRENEEHEHEEEE
HHYELEMMEME)

69. dbra: A tanulék a www.akasztofajatek.hu oldalon is fejleszthetik szokin-

csiiket, s egyben orszdg- és kultiraismeretiiket (A2—C1)

A bullshitbingo.net oldalon bingdszelvényeket készithetiink a koz-
ismert és kedvelt jatékhoz, melyet tobbféleképpen is haszndlhatunk
székincsfejlesztésre: 1. Idegen nyelven (kozvetits nyelven) soroljuk fel a
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szavak jelentését. A tanuldk a sajat lapjukon beikszelik a szavak magyar
megfelel6jét. 2. Magyarul olvassuk fel a szavakat, amelyeket a tanuldk-
nak hallas utdn kell felismerniiik sajat lapjukon. 3. A szavakat magyarul
koriilirjuk, s a tanulék ennek alapjan azonositjak be 8ket. Az nyer, aki
els6ként jelol be vizszintesen, fliggblegesen vagy atldsan egy 5 négyzetbdl

4llé teljes sort.

https:/ /www.bullshitbinga.net/ cards/ custom?title=A+varos+épuletei&exclamation=BINGO%2 1&free_square=&terms=posta%0D%0Auszoda%0D%0Avirdgbot%0D%0Ab... G

7 Deutsch-Ungarisc dict.cc | Worterbu. 1 Magyar Helyesirds E sich aufiésen - Un. w - CAMPUSonline -... @ ABO SYSTEM MAG. ‘# IATE - Az EU tobb... » B3 Ander
cukraszda mozi kérhaz buszmegallé | vonatallomas
posta szinhaz templom benzinkut étterem
A VarROS
. . - EPULETEI Lk .
konyvtar viragbolt BINGO pékség iskola

(free square)

kavéhez operahaz trafik bank uszoda

kikoto konyvesbolt 6voda egyetem szupermarket

70. dbra: A bingdszelvény kivdléan alkalmas a tematikus székincs és a hallds
utdni értés fejlesztésére (A1-B1)

A www.toolsforeducators.com tandroknak szélé oldalon a képes
bingén kiviil egyéb jatékos feladvanyok — szdékeresSk, keresztrejtvé-
nyek, tarsasjatékok — is készithetSk. Sajnos az angol nyelvi oldal nem
ismeri fel az § és az (i bet(it a magyar bettikészletbdl, ezért célszer( olyan
szavakat valasztani, amelyekben e két beti nem fordul eld.
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Word cearh

MES-English.cim Teds Lar educators
vheroyeytollyfroszi
olgnsoxzgpdkzsoto
emngjelz todsthgysof
s xaagecf tmaptadarohlu
uzetllsuwvwaxvitpklhlau
wsadagfzgeeliixjlaztw
czemtcodktzyjeuodonado
éfhiiskolataskare
kbbktl ifhzkeydsts
gbeckfxdekrgvitrggot
alerygmegtrnedcev]é
kutéiyfmépaobvymtk
fpataggaaprulzhhssz
uxcaggnhkxawjapapir
mmjbhhvnxvkényvodl

d 4.1

71. dbra: Képes szokeresd (A1-A2)
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72. dbra: Képes bingé az ellentétpdrok gyakorldsdra (A1-A2)

A quizlet.com oldalon az egyik legkedveltebb funkcié a kétnyelvii
szétanuld kartyak készitése. A tudds ellendrzésére tobbféle jatéktipus
létezik, amelyek nemcsak a memdriat, hanem a helyesirast is fejlesztik.
A magyar mellé tobb kozvetitd nyelv koziil valaszthatjuk ki a szamunkra
megfelelt. Utazds témaban egy kisebb magyar-német nyelvi kirtyacso-
magot készitettem.
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2 | & Sicher | https://quizlet.com/368889712 /test

# Bookmarks 3¢ Deutsch-Ungarisc... 7] dict.cc | Worterbu... [] Magyar Helyesirds sich auflésen - Un...

Q, suchen Erstellen

Zurick

2 schriftliche Fragen

@ Testen

1. der Zug

vonat

ANTWORT EINGEBEN

2. die Erholung

pihenés

ANTWORT EINGEBEN

73. dbra: Irdsgyakorlds: az idegen sz6 és a kép ald be kell irni a sz6 magyar
megfeleldjét (A1-A2)
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2 Fragen zum Zuordnen
1. B csalad

2 A utazas

B.d

74. dbra: Szé-kép pdrositds (AI-A2)

|/ @ Testen: utazas,nyaratas | v x
2 | @ Sicher| https://quizlet.com /368889712 test
% Bookmarks 7 Deutsch-Ungarisc... [7] dict.cc | Worterbu... [} Magyar Helyesirds sich auflésen - Un.. m - CAMPUSonline - @ ABO SYSTEM MAG... (g IATE - Az EUt

4 Zurdck 2 Multiple-Choice-Fragen

1. bérond

B Testen

O das Meer

der Koffer

Test drucken

3 Optionen

75. dbra: Feleletvdlasztés feladat (A1-A2)
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1 Richtig/Falsch-Frage

1. das Meer

+ utazas
Richtig
Falsch
76. dbra: Igaz/hamis dllitdsok (A1-A2)
< C | @ Sicher | https:/ /quizlet.com/368889712 /gravity
%8 - CAMPUSonline -... @ ABO SYSTEM MAG... g IATE - Az EU tobb

i Apps s Bookmarks i Deutsch-Ungarisc dict.cc | Worterbu... [] Magyar Helyesirds F@l sich aufiosen - Un

Quizlet Q suchen Erstellen

Zurick

@® Schwerkraft

PUNKTE

der Zug

vonat\

77. dbra: A gravitdcids erd tipusi jdték sordn bizonyos idén beliil kell beirni a
beiisz6 idegen szo/kép magyar jelentését (A1-A2)

A http://paul-matthies.de/Schule/Trimino.php weboldalon — magyar
nyelven is — szerkeszthet6k haromszogletii kartyak, amelyekkel a domi-

néjaték elve alapjan fejleszthet a székincs.
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Do lpouireatiies A0/ Sehue Trmicochp (V. 3.0

78. dbra: Kép-szo pdrositds — magyar nyelven szerkesztett trimino
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79. dbra: A trimino kirakva (A1-A2)

A wordle.net weboldalon cimkefelhd készithets, amely tobb feladat-
tipus alapjdul is szolgdlhat. Egyrészt akdr tobboldalas szovegekbdl is
kisziirhetjiik a kozponti gondolatokat, amelyek segitségével tjra el6hiv-
haté egy-egy kordbban olvasott torténet vagy mese. Masrészt egy adott
témadban a nyelvtandrok is készithetnek tematikus székincset, amelyet
a program pillanatok alatt mutatds cimkefelh6vé alakit at. Heterogén
csoportok esetén differencidldsra is alkalmas. Az aldbbi példa utazds,
nyaralds témaban késziilt.
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80. dbra: Cimkefelhd torténetszovéshez — hol és hogyan téltitte Istvan a vakd-
ciét? (B1)

A www.zeneszoveg.hu oldalon szdmos magyar dalszéveg megta-
lalhatd, amelyekbdl hidnyos szovegek készithetlink a hallds utdni értés
fejlesztésére.

A szemléltetett digitalis felileteken kiviil még szdmos alkalmazdas
létezik, melyekkel részben hasonlé feladatokat gyarthatunk, illetve
tovabbi otleteket dolgozhatunk ki, példaul:

+ https://en.duolingo.com (nyelvi jatékok készitése elsésorban sz6-

tanuldshoz)

+ https://www.jigsawplanet.com/ (ingyen let6lthetd puzzle nyelvi ja-

tékok kivitelezéséhez)

+ https://kahoot.com (verseng8s nyelvi jatékok készitésére)

+ https://www.mycutegraphics.com (tantermi oktatdshoz felhaszndl-

hat6 klipartok)

+ https://rendmenta.hu (feladatkészits alkalmazas)

+ http://puzzlemaker.discoveryeducation.com (szévadaszat, kereszt-

rejtvények stb. készitése magyar nyelven is)


http://puzzlemaker.discoveryeducation.com
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Az alabbi oldalakon a kiilonb6z8 nyelvi készségek fejlesztésére alkal-
mas kész jatékokat taldlunk:

.

http://www.funeasylearn.com/app/learn-hungarian/ (székincsb§-
vitésre, bevésésre nagyon jol haszndlhaté alkalmazds 11 féle nyelvi
jatékkal)

www.hungarianpod10l.com (szdmos feladat hanganyaggal, irds-
képpel, jatékos forméba bijtatva, napi székincs bévitése e-mailben)
www.hungarobox.eu (ikt-tém4ju jatékok)
www.digitaldialects.com/Hungarian.htm (sz6tanulds kiejtéssel,
nyelvi jatékok a székincs gyakoroltatasara)
www.internetpolyglot.com/lessons-hu-de(digitalis nyelvi jatékok a
székincs gyakoroltatdsara)
http://mylanguages.org/hungarian_games.php (digitalis nyelvi ja-
tékok)

Magyar mint idegen nyelv szakos kollégak szerkesztik és frissitik az
alabbi otletes és hasznos oldalakat:

.

Magyarul Tanul(ék) oldala: www.magyarultanulok.com (nyelvi
jatékok a mintaoldalak kozo6tt, naprakész székincs hanganyaggal)
Moéser Anna blogja: http://magyarnyelvtanfolyam.blogspot.com/
(sajat szerkesztési feladatok, nyelvi jatékok)

Nédori Gergely és Prievara Tibor blogja: http://tanarblog.hu/ (hasz-
nos tippek, tudnivalék, djdonsagok az IKT vilagabdl)

A PONT HU blogja: ponthu.blog.hu (kiilonb6z6 anyanyelv( tanul6k
magyartanitasanak jellegzetességeit, médszertani sajatossagait be-
mutaté sorozat, beszamoldk a tovabbképzésekrdl, kollégdk otleteirsl)
Szita Szilvia oldala: www.magyarora.com (jatékos feladatlapok a
nyelvi készségek fejlesztésére)

MID-témaéban tobb Facebook-csoport is aktiv:

.

.

.

.

https://www.facebook.com/groups/1525540994344871/
(gamifikdcié a magyaroktatdsban)
https://www.facebook.com/MidKid.org/ (MidKid — jatékos felada-
tok gyerekeknek)

https://www.facebook.com/midponthu/ (PONT HU - Gjdonsagok,
tovabbképzések, workshopok)
https://www.facebook.com/midvan.hu/ (minden, ami magyar mint
idegen nyelv)


http://www.magyarultanulok
http://magyarnyelvtanfolyam.blogspot.com/
http://tanarblog.hu/
http://www.magyarora.com
https://www.facebook.com/groups/1525540994344871/
https://www.facebook.com/MidKid.org/
https://www.facebook.com/midvan.hu/

11. A NYELVI JATEKOK ES A GAMIFIKACIO

11.1. A GAMIFIKACIO DEFINICIOJA, MUKODESI ELVE ES SZEREPE
AZ OKTATASBAN

A magyarorszagi oktatdsban a gamifikacié fogalma szorosan kotédik
Prievara Tibor nevéhez. Gyakorlé tanarként felismerte, hogy a a Motiva-
ci6 3.0 vezérelte korban a tanul6k megvaltozott igényei és attit(idjei eddig
nem ismert kihivasok elég dllitjak a 21. szdzad tandrat, s ezért az okta-
tasban paradigmavaltasra van sziikség. A pedagdgusoknak miel6bb
vélaszt kell talalniuk arra, miként kezeljék az infokommunikacids esz-
kozok és technoldgidk egyre nagyobb és gyorsabb térhéditasat, miként
tegyenek eleget a sziil6k, a tanitvanyok, a tarsadalom és a munkaerépiac
elvarasainak, s milyen elvek alapjan végezzék sikeresen munkdjukat.
Prievara (2015) az Gj okatdsi paradigma bevezetése el6tt az ITL Re-
search Coding Guide for Learning Activities 14 February 2011 kutata-
sat alapul véve azonositotta azt az 6t 21. szazadi képességet, amelyet
szerinte fejleszteni és erdsiteni kell ahhoz, hogy a netgeneracié tagjai
megalljak a helyiiket a j6v6 munkaerépiacan: 1. Egyiittmiikodésrdl ak-
kor beszéliink, ha a tanulék parban vagy csoportban egyiitt dolgozva
kozos felelGsséget vallalnak a munkajukért, valamint kézésen érdemi
dontéseket is hoznak. 2. A tudasépités azt jelenti, hogy a didkok nem
készen kapnak informdcidkat, hanem a tandr irdnyitasdval sajat maguk
épitik tudasukat. 3. Az IKT helyes haszndalata gyarapitja a pedagégus
modszertani eszkoztarat, s megkonnyiti a tanitds-tanulds folyamatat. 4.
A valés problémak megoldasa és az innovacio kivinalma az, hogy az
oktatdsi rendszerben a didkok a valds vilag problémadira keressenek meg-
oldast. 5. Az onszabalyozas értelmében a didkok elére meghatarozott
feltételek mentén tervezhetik, vagy akar Gjatervezhetik a munkajukat.
Mindezt feltérképezve az oktatds megujitdsdhoz a gamifikacié méd-
szertanat hivta segitségiil. Mi is a gamifikdcié? A gamifikaci6 fogalmat
Nick Pelling hasznalta elszor 2002-ben, de maga a jatékositds nem sza-
mit Gj jelenségnek, hiszen a vallalatok pl. a méarkahtiség és a fogyasztéi
lojalitas biztositdsara mar hasznaltak jutalmazasokat, a katonasag és a
cserkészek életében sem voltak idegenek a jelvények (Werbach—Hunter
2012, v6. Fromann 2017: 103). A gamifikdci6 fogalma 2011-t4l terjedt
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el széles korben. Deterding és mtsai (2011, idézi Fromann 2017: 108 és
Polonyi—Abari 2017: 1) nevéhez fliz6dik a gamifikicié legelterjedtebb
definicidja is: ,A gamifikacié a jatéktervezés elemeinek alkalmazdsa
jatékon kiviili kontextusban.” A gamifikdcio jelensége az élet szamos
teriiletén tetten érhetd: pl. az egészségligyben, a marketingben, a tdrsa-
dalmi felelsségvéllalds teriiletén és az oktatdsban. Kapp (2012: 10, idézi
Fromann 2017: 109, Polonyi—Abari 2017: 1) a gamifikacié definiciéjaban
explicit megemliti a tanulast is: ,A gamifikicié jatékalapi miikodési
elvek, jatékesztétika és jatéktervezdi gondolkodéds hasznélata emberek
lekotésére, cselekvésre sarkalldsdra, tanuldsdnak elGsegitésére és prob-
lémak megolddsara.“ Fromann (2017: 67) a jatékosok motivaciéjanak
vizsgélata kapcsan mindezt még kiegésziti a flow (dramlat) élményével.
Csikszentmihdlyi (1997: 23) elméletét idézi: ,A tokéletes élmény alapja
a »flow, vagyis az a jelenség, amikor annyira feloldédunk egy tevékeny-
ségben, hogy minden mads eltorpiil mellette, az élmény maga lesz olyan
élvezetes, hogy a tevékenységet barmi dron folytatni akarjuk, pusztin
magéért.“ A flow-élmény energidval tolti fel az egyént, aki 6romét leli
abban, amit csindl.

»A gamifikdcié 1ényegi mlikodésének az alapjét a jatékok komponen-
sei (a jatékok elemei, mechanizmusa és dinamikéja) alkotjak, amelyek
egymasra épiilve és egymdst tdmogatva hozzdk létre a teljes jatékot és
a jatékositott eszkozt“ (Werbach—Hunter 2012, Fromann 2017: 116). A
Bunchball-modellben hatféle jatékmechanizmus felel meg a jatékdi-
namikai elemek szintén hat kategéridjanak: 1. a pontok a jutalmazas
eszkozei, 2. a szintek a jatékos aktudlis statuszat jelolik, 3. a kihivasok
a teljesitmény irdnti vagyra iranyulnak, 4. a virtudalis javak az onki-
fejezést segitik, 5. a ranglistak a versengési 0sztont szolgaljak, 6. az
ajandékok pedig az ember altruista mivoltdhoz tartoznak (Fromann
2017: 122).

A jatékositott oktatds kapcsdn két teriiletet kell egymdstdl
megkiilonboztetniink: 1. az értékelés gamifikicidjat, 2. a tanulasi fo-
lyamat gamifikaciéjat. Magyarorszagon 2011 6ta elsGsorban az érté-
kelés jatékositasa figyelhet§ meg, melynek hozadékdt Fromann (2017:
130) igy irja le: ,A gamifikdlt rendszerek nagyon fontos szerepet toltenek
be a visszajelzési és értékelési folyamatokban. A pontrendszerek egyik
nagy el6nye az, hogy els@sorban a fejlédésre, illetve a felhalmozasra és
a gyljtogetésre fokuszdlnak. Ameddig a hagyomdnyos, érdemjegyalapt
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értékelés dtlagokat szamit (az év sordn Osszegy(jtott eredményekbdl),
addig a pontok a fentiek miatt lehet6séget adnak a gyarapodas és a prog-
resszi6 érzetének atélésére, valamint ennek vizualizacidjara. Egy ilyen
kornyezetben a didk egy rosszabb jegy utdn nem azt fogja szem el6tt tar-
tani, hogy kudarcot vallott, hanem azt, hogy — ugyan kisebb mértékben,
de — még igy is kozelebb keriilt a kovetkez8 szinthez. A pontrendszer
azonban nem csak a didkok szamara lehet motivald, hiszen a pedagé-
gusoknak részletes, silyozott és folytonos 0sszképet nyujt a hallgaték
félévbeli tevékenységeirdl, ez pedig alapot adhat a személyre szabott
visszajelzések rendszerének kiépitésére. Ennek értelmében egy ilyen
struktira a motivacién, az atlathatésdgon és a jatékossdgon keresztiil
egyardnt szolgdlhatja a didkok és a pedagdgusok érdekeit.”“ Prievara Ti-
bor e mlikodési elv alapjan Gttord szerepet vallalva els6ként dolgozta ki
sajat jatékositott értékelési rendszerét, melyet konyvében (Prievara 2015)
és a tandrblog.hu oldalon részletesen be is mutat. Azdta természetesen
vannak tovabbi elkotelezett magyarorszagi hivei is a gamifikdciénak (pl.
Damsa Andrei és Putz Addm, Kenéz Andrés). Barbarics Mdrta 2014-ben
Gamification a magyar oktatdsban cimmel Facebook-csoportot alapi-
tott, hogy platformot biztositson a gamifikaciés médszertant alkalmazé
tandroknak. A tanulasi folyamat gamifikacidjara csupan néhdany fe-
lilletet emlitenék, amelyeket Magyarorszagon is egyre tobb pedagdgus
hasznal: ClassDojo (digitélis osztdlyterem), Classcraft (adminisztracids
feltilet pedagégusoknak), Minecraft, MinecraftEdu (gamifikaciés okta-
tas pl. mlvészetek, foldrajz teriiletén), Classtools (digitalis segédanyag-
és jatékkészits), Okosdoboz (magyar feliilet és jatékok), OpenBadges
(érdemrend- és jelvénykészits rendszer).

11.2. NYELVI JATEKOK A GAMIFIKACIOBAN — PELDASOR

A gamifikdcié bizonyos pontokon 6tvozhetd a kotet targyat képezd
nyelvi jatékokkal. Ennek szemléltetésére egy 12 napos kihivashoz ke-
retet adé choice board Bl-es szintli gyakorlatai k6zé csempésztem be
néhany nyelvi jatékot a felsz6lité méd gyakoroltatdsara. A choice board
egy olyan tabldzat, amely napi kihivasokat tartalmaz, s a didk pecsé-
tet (vagy aldirdst) kap, ha valamelyik elemet elvégzi. A choice boardot
Prievara a tandrblog.hu-n ismerteti, az 6tlet onnan szdrmazik (http://
tanarblog.hu/21-szazadi-tanar). Az értékelést pontokban adtam meg.
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Az azt kovetkezd oldalakon pedig szemléltetésként mellékelek egy
»szemigamifikacios” példat a gamifikacié fogalmanak megsziiletése
el6tti id6bol. A Magyarorszagon szervezett A2-es szinti nydri magyar
mint idegen nyelv tanfolyam résztvevéinek allitottam Ossze a tablazat-

ban 6sszefoglalt ,oftline kihivasokat®.

1. Olvasd el a
felsz4lité méd
képzésének
szabalyait a Ma-
gyarul Tanulo(d)
k magazin 12.
szdmaban (25-27.
oldal), majd ird le
avdlaszt, a gyo-
gyit és az eszik
igék felszolitd
médua, hatarozott
és hatarozatlan
ragozasu para-
digmait!

(12)

2. Oldd meg

a Magyarul
Tanulo(é)k 12.
szamanak ., II.
és III. feladatat
(27-28. oldal)!

15)

3. Irj 10 Gjévi j6
tanacsot a bara-
todnak! (10)

4. Tanuld meg
kiviilrél a Borivo
10 parancsolatat
(kocsma.blog.
hu)!

(10)

5. Egészitsd ki a
Hungdria Micso-
da buli c. dalat a
felszélité méda
igealakokkal!

(6)

6. Keress egy
magyar haszna-
lati utasitast, és
ird ki beldle a
felsz6lité médua
alakokat!

(6)

7. Vedd fel sajat
magad el6ada-
sédban a haszna-
lati utasitast, és
kiildd el a hang-
anyagot a tand-
rodnak! Ugyelj az
intondcidra!

(6)

8. Fordits le 10
német/angol/
orosz felszdlité
mondatot ma-
gyarra!

(10)

9. Irj egy posztot
a FB-ra: Felhivés
eltint macska
keresésére

(5)

10. Toltsd ki a
»Rendetlenség
van a szobadban,
fiam" rajz falra
ragasztott cé-
duldit felszoélité
moédban. Mit
tandcsol az anya
a fidnak?

®)

11. Nézd meg a
Youtube-on egy
étel elkészitését,
és irj le belSle
héarom felszdlité
modban elhang-
zott mondatot!

(6)

12. Készits egy
6 sz6bdl allé
keresztrejtvényt
felsz4lité méda
igealakokkal!

(6)

81. dbra: Choice board — a feladattal szerezhetd pontszdmok

zdrdjelben dllnak.
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Hungaria: Micsoda buli!

Tudod, a neonreklam hivogat,
a Tivolibdl hallatszik a zene,
lesz sok minden latnivald,
legjobb, hogyha indulunk.

..................... a pottyos ruhadat,

az lesz 4m a feltiné,

mindenki .......c.c..... , hogy velem van
ez a szédit, bomba nd!

Micsoda buli!
De csuda jé veled!

Ha nem enged a papa, mama,

.............. nekik, hogy rendes helyre megyiink,
annyi mindent elterveztiink,

NE tovrrreeeerrreens most ezt veliink!

...................... el a taxit a pirosndl,
........................ gyorsan hat,

hallod mar hangolnak a zenészek,
razzak az 4j figurat.

Micsoda buli! Oriilet! Micsoda buli!
De csuda jé veled!

Micsoda buli!

De csuda jé veled!

Forras: www.zeneszoveg.hu/dalszoveg/1370/hungaria/micsoda-buli-
zeneszoveg.html


http://www.zeneszoveg.hu/dalszoveg/1370/hungaria/micsoda-buli-zeneszoveg.html
http://www.zeneszoveg.hu/dalszoveg/1370/hungaria/micsoda-buli-zeneszoveg.html
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Beszéljiink magyarul a varosban! — Papa

Egy napot toltiink Papan, s az alabbi feladatok segitségével sok mindent
megtudhatnak a vdrosrdl. A feladatok megolddsdhoz kérdezzék meg a
jarokelSket, kérjenek segitséget, gytljtsenek informdcidkat, s egészitsék
ki a tablazatot! Otthon foglaljak 6ssze élményeiket irdsban errdl a naprél
Egy nap Pdpdn cimmel!

Témakor Kérdés Kapott valasz

Informdcids iroda Kérjenek varostérképet!
Kérdezzék meg, hol van

a mizeum

a posta

a rendbrség

a tlizoltdsag

az iskola

a piac

a bank

az élemiszerbolt
a buszmegallé

a mozi!

Hogy lehet oda eljutni?

Altalanos kérdések a va- | Melyik megyében talal-
rosroél haté Papa?

Mi Pdpa német neve?
Mi Papa iranyitészama?
Hanyan élnek Papéan?
Milyen hires személyek
élnek /éltek a vdrosban?
Ki a polgarmester?
Milyen programok van-

nak a varosban julius-
ban/ augusztusban?

Mik a vdros nevezetes-
ségei?
Van kastély a varosban?

Van uszoda/termdlfiir-
dé a varosban?

Van lizlethdz a varosban?

Van valamilyen ipar a
vérosban?
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Kozlekedés Mivel lehet kézlekedni a
véarosban?

Mennyibe kertl egy
buszjegy?
Mennyi a biintetés?

Van bicikliat? (Honnan
hova?)

Elelmiszerbolt Mennyibe keriil

1 kg kenyér

10 db kifli

25 dkg parizsi

10 dkg Pick szalami
1 kg Omnia kavé

1 {iveg sor

1 Taré Rudi

11 tej

1 pér virsli

15 dkg trappista sajt
1 kg liszt

1 csomag vaj

1 kakads csiga?

Trafik Lehet venni a trafikban
buszjegyet / lottét/
cigarettat?

Mennyibe keriilnek?

Mennyibe keriil egy na-
pilap?

Milyen magazinok van-
nak a trafikban?

Konyvesbolt Lehet kapni magyar
nyelvkonyvet?

Mennyibe keriil?
Melyik magyar konyv a

bestseller most Magyar-
orszagon?
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Bank Most pontosan hény fo-
rint 1 eur6?

Most hdny dollar 1000
forint?

Hogy hivjak azt a készii-
léket, amelybdl az utcan
pénzt lehet kivenni?

Aruhaz/butik Mennyibe kertiil

egy szoknya
egy par zokni
egy sportcipd
egy polé

egy ov?

Piac Hol van a piac?

Mennyibe keriil a piacon
1 kg krumpli

1 fej salata

1 db zoldpaprika

1 kg magyar paradicsom
1 kg cseresznye

1 tiveg méz

1 cserép virag?

Szérakozds Mi megy a moziban?

Mennyibe keriil egy mo-
zijegy?

82. dbra: Egy nap Pdpdn — offline feladatsor
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12. NYELVI JATEKOK ADAPTALASA
MAS IDEGEN NYELVEKROL

Bér kétségtelen, hogy egyre tobb Magyarorszdgon megjelend tananyag
tartalmaz nyelvi jatékokat (pl. a MagyarOK tankonyvsorozat kinyomtat-
hat6 kartydi), a magyar mint idegen nyelv tanarok gyakran adaptalnak
otleteket mas idegen nyelvekrdl.

A nyelvek kiilonbo6zdsége, eltérd felépitése miatt nem minden jaték
adaptdlhaté egy az egyben, a tandrnak olykor valtoztatnia kell az eredeti
otleten. Ime néhany példa:

Héjjas—Véczy (1977: 35) az orosz nyelv tanitdsahoz késziilt jatékos-
konyvében a Tapsolj, ha helyes nevi étlet lefrasaban az a szabdly, hogy
a nyelvtanuldknak a jaték sordn a himnem fénevek elhangzasakor kell
tapsolniuk. Miutdn a magyarban nincsenek nyelvtani nemek, a tapso-
16s jaték kis modositassal adaptdlhatéd: a himnemd féneveket pl. targyas
ragozasu igékre cseréljiik. A f6nevek névelSinek gyakoroltatasat célzé
német nyelvi jatékokat szintén 4t kell alakitani, mivel a magyarban nincs
nyelvtani nemet meghatérozé der/die/das. Az orosz mondatok intond-
ci6jat gyakoroltaté Nem mindegy cim( jaték (Héjjas—Vaczy 1977: 114)
atiiltethet6 a magyarba, és nem is kell sokat valtozatnunk rajta, csupan
néhany magyar nyelvli eldontendd és kiegészitendd kérdést kell ossze-
irnunk — s madris jatékosan iskolaztathatjuk a magyar kérdémondatok
eltérd intondcidjat (pl. Szereted a gyiimolcslevest? Mikor mész Szegedre?)

Természetesen sok olyan feladat is van, amely a kiilonb6z6 idegen
nyelvekbdl konnyen atvehet6. Példaként a Keresd meg a kiilonbséget!
vagy a Keresd meg a tdargyakat a képen! tipusu nyelvi jatékot emliteném,
amelynek mondatai nem nyelvfiiggdk, tetsz6leges magyar mondatokkal
helyettesithetSk (pl. Az A képen a fiti Ql, a B képen pedig a fiti all./A konyv
az asztalon van, a ldmpa az agy mellett all.).

Kényes pont a szerz6i jogvédelem. A konyvpiacon mar kaphatdk olyan
— elsGsorban angol és német nyelvli mdédszertani — kiadvanyok, ame-
lyek érai hasznédlatra szabadon mdasolhaté mintakat (Kopiervoriage,
Photocopieable) tartalmaznak. Ezeket a nyelvtanar fenntartds nélkiil,
akdr tobb példanyban is fénymasolhatja csoportja szamadra. Ha az idegen
nyelv{ szovegrészeket ,felilirja“ a magyarra adaptalt véltozattal, akkor
célszeri megadni az eredeti nyelvi jaték forrasat. A szabadon mdasolhaté
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mintdkat nem tartalmazé konyvekbél, tananyagokbdl érai hasznalatra
sem szabad oldalakat masolni, mivel ez sérti a szerz6i jogot.
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13. DIFFERENCIALAS A NYELVI JATEKOK
SEGITSEGEVEL

13.1. A HETEROGEN TANULOCSOPORT ISMERVEI

A nyelvtanar gyakran szembesiil azzal a kihivassal, hogy akar t6bbszo-
rosen heterogén csoportot kell tanitania. Az affektiv és kognitiv tulaj-
donsdgokon kiviil még szamos olyan aspektus van, amelyt8l minden
csoport mas és mas.

A tanuldk kiilonb6zhetnek

.

.

.

.

.

w7

tudésszintjik (pl. kezdd, dlkezd§, Gjrakezdd

elsajatitott nyelvi készségeik (hallds utdni értés, olvasds, irds, beszéd)
az elsajétitott nyelvi tartalmak (székincs, grammatika, kommuni-
kaci6 stb.)

intelligencidjuk

miveltségiik (a vilagrdl szdl6 tudas)

kulttdrajuk (interkulturélis csoportok esetén hatvanyozottan)
személyiségiik (introvertalt, extrovertalt)

nemiik (férfiak, nék)

életkoruk (élethosszig tarté tanulds)

a tanuldssal szemben tdmasztott igényeik (magyarorszagi haztu-
lajdonos vs. hungaroldgia szakos diak)

motivacidjuk (intrinzik, extrinzik)

tanuldsi stilusuk (globdlis, analitikus, nyilt, zart, reflektiv, impulziv,
egyéni, tarsas stb.)

tanulétipusuk (egészleges, aprélékos, vizudlis, auditiv, taktilis-ki-
nesztetikus, vegyes stb.)

tanuldsi szokdsaik

tanuldsi stratégidgjuk (metakognitiv, kognitiv, memdriat fejleszts,
kompenzicids, affektiv)

a tanulds tempdja

eddigi médszertani tapasztalataik (egynyelvd vs. tobbnyelvi ta-
nuld)

onértékelésiik, 6nbizalmuk

stb.

alapjan.
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Rof3bach és Wellenreuther (2002: 44—57) a tanul6csoporton belii-
li heterogenitas négy ismérvét nevesiti. 1. Megemliti a tudasbazist,
amely azt jelenti, hogy az egyes teriileteken minden tanulé eltérg isme-
retekkel rendelkezik. Ebbdl az kovetkezik, hogy e tudas fiiggvényében
a megtanulandé informécié mennyisége is tanulénként valtozé. 2. A
tanulé intelligenciaszintje hatirozza meg, hogy milyen gyorsan tudja
az informdciét feldolgozni, mennyi informéciét tud a munkamemoria-
jaban tarolni, illetve milyen hatékonyan tudja a megszerzett informa-
ciét hossztl tdvd memoridjaba és a kognitiv szerkezetekbe beagyazni.
3. Harmadik tényezéként a motivaciot emliti. A tanuldk tanuldsi haj-
landésagukat, tudasvagyukat illet8en is eltérdek, s ez a tény minden-
képp kihat a tanuldsra. Nem mindegy, hogy valaki bels§ indittatdsbodl
vagy hasznossdgi megfontoldsbdl tanul-e (belsé/intrinzik vs. eszkdzos/
extrinzik motivacio). Ezzel a harmadik tényez6vel magyardzhatdk a ta-
nuldssal vagy vizsgaval kapcsolatban jelentkez6 félelmek, szorongasok is.
4. Utols6 aspektusként pedig a metakogniciordl sz6l, amely a kiilonb6z6
tanuldsi stratégiak ismeretét és alkalmazdasat jelenti. A metakognicié
befolyasolja az informaciéfeldolgozas és a problémamegoldas opcidit.
A tanulé a metakognitiv tudassal ellendrzi a gondolkodési folyamatot,
illetve szemléli kritikusan sajat megoldasait.

13.2. A DIFFERENCIALAS CELJA

Mint az el6z8 pontban is lattuk, a nyelvtanulék sok szempontbdl nem
egyformadk, igy a tanar nem feltétleniil ugyanazt tanitja nekik, és nem
okvetleniil ugyanuigy. A differencialas fogalma azt jelenti, hogy a tanar
a tanuldk tuddsszintjét, készségeit, tanuldsi stilusat, tudasvagyat stb.
figyelembe véve mas mddszereket alkalmaz a tanitds sordn. A cél az,
hogy a csoport minden tagja tapasztalja a progressziét, s elégedett legyen
eléremenetelével.

A heterogén nyelvtanul6 csoportokban a nyelvi jatékok kivalé lehets-
séget nydjtanak a differencialasra, segitenek csoporton beliil kiegyenli-
teni a kiilonbségeket, és erdsitik a csoportdinamikat. A nyelvi jatékokat
ugy is Osszedllithatjuk, hogy a jobbak segitenek a gyengébbeknek (pl.
forditds, ismeretlen szavak kikeresése). A nyelvi jatékok az autoném ta-
nulds szorgalmazdsdra is alkalmasak, e teriileten kiakndzhatjuk a média
nyujtotta lehetdségeket is.
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13.3. PELDAK

1. Az éra témadja az utazds, nydri szabadsag. A csoportban a tanuldk
szokincse, kommunikdcids készsége erdsen eltéré képet mutat, ezért a
tandr az 6ran harom kis csoportban foglalkozik veliik. Az egyes csopor-
tok igényeihez igazitja a nyelvi jatékokat.

o A csoport egyik részét székincsgyakorldsra 6sztonozi a Mit teszel
a bérondbe? nevi jatékkal (1. mozgasos jatékok, J20).

+ A valamivel magasabb nyelvi szintet képvisel$ tanuléknak cimke-
felh6t oszt ki, amely alapjan csoportmunkéban ki kell gondolniuk,
majd el kell mesélniiik egy torténetet (1. infokommunikéciés esz-
kozok).

o A j6 kommunikativ képességli harmadik csoport a falra kiragasz-
tott képek alapjan Gtletroham forméjaban gydjti 6ssze a témdhoz
kapcsolédé szavakat, szébokrot készit. Utdna mindenki az éltala
vélasztott képen 1év6 uti cél elényeit ecsetelve probélja meggydzni
tarsait, miért érdemes oda elutazni (1. mozgésos jatékok, J21).

2. Az 6ra témaja az allasinterju, 6néletrajz. A tandr ismerteti az elképzelt
szitudciot: a didkoknak egy magyarorszagi cégnél kell nyari gyakorlatra
palyazniuk. A csoportban két nyelvi szint kiilonithetd el, és a csoport
egyik fele netgeneraciés fiatalokbdl all, a masik fele pedig 1985 el6tti
sziiletésd.

+ A fiatal netgenerdcié tagjainak az a feladatuk, hogy interneten ke-
ressenek mintdkat a palydzatra és az dlldsinterjira (autoném tanu-
14s). Az 6sszegytijtott informdcié alapjdn jatsszanak el egy képzelt
allasinterjat. Azt is 6k maguk dontik el, ki milyen szerepben vesz
részt a beszélgetésben (palyazd, HR-f6nok, leends kozvetlen mun-
katérs stb.)

+ A csoport maésik fele pedig egy 6néletrajzminta alapjan megbeszéli,
mik Magyarorszagon az 6néletrajz ismérvei. Utdna mindenki meg-
irja magyarul sajat onéletrajzat. A tanuldk ezt kovetSen székeikkel
kort alkotnak, s az egyik 6nként jelentkez6 beiil kozépre. A korben
il6 tanuldk elinditjdk a Kérdés felirata kovet, s akinél a k8 van, a
kidolgozott 6néletrajzminta alapjan feltesz egy kérdést a kozépen
iilének. Ha elfogytak a kérdések, akkor valaki levaltja a kozépen
iil6t, s tovabb folytatédik a jaték.



FELHASZNALT IRODALOM

Bardos Jend 2003. Az idegen nyelvek tanitdsdnak elméleti alapjai és
gyakorlata. Nemzeti Tankonyvkiadd, Budapest.

Coffield, F. — Moseley, D. — Hall, E. — Ecclestone, K. 2004. Learning styles
and pedagogy in post-16 learning: a systematic and critical review.
LSRC reference, Learning & Skills Research Centre, London.

Csikszentmihdalyi Mihaly 1997. Flow. Az dramlat. A tokéletes élmény
pszicholdgidja. Akadémiai Kiadd, Budapest.

Déavid Madria 2015. Specidlis igényliek a felsGoktatdsban és a
felnéttképzésben. https://www.academia.edu/30700233/
Speci%C3%Al1llis_ig%C3%A9ny%C5%Blek_a_
fels%C5%91oktat%®C3%Alsban_%C3%A9s_a_
feln%C5%91ttk%C3%A9pz%C3%A9sben

Decke-Cornill, Helene — Kiister, Lutz 2010: Fremdsprachendidaktik. Eine
Einfithrung. Narr, Tiibingen.

Deterding, Sebastian — Dixon, Dan — Khaled, Rilla — Nacke, Lennart
2011. From Game Design Elements to Gamefulness: Defining
»Gamification”. In: Lugmayr, Artur — Franssila, Helja — Safran,
Christian — Hammouda, Imed (eds.): Proceedings of the 15th
International Academic MindTrek Conference: Envisioning Future
Media Environments. ACM, New York. 9-15.

Drecke, Michael — Lind, Wolfgang 2017. Wechselspiel. Klett, Stuttgart.

Entwistle, N. 1981. Styles of Learning and Teaching. John Wiley & Sons,
New York.

Forgacs Tamas 2004. Magyar széldsok és kézmonddsok szétdra. Tinta
Kiado, Budapest.

Fromann Richard 2017. Jdtékoslét. A gamifikicié vildga. Typotex,
Budapest.

Gedeon Eva — N. T6th Zsuzsa — Radai Péter 1991. 165 itlet nyelvtandrok
szdmdra. Tankonyvkiadé Véllalat, Budapest.

Gedeon Eva — Lengyel Zsuzsa — Radai Péter 1998. Még 135 6tlet. Médszer-
tani otletgytijtemény nyelvtandrok szamdra. Helikon Kiad6, Budapest.

e 166


https://www.academia.edu/30700233/Speci%C3%A1lis_ig%C3%A9ny%C5%B1ek_a_fels%C5%91oktat%C3%A1sban_%C3%A9s_a_feln%C5%91ttk%C3%A9pz%C3%A9sben
https://www.academia.edu/30700233/Speci%C3%A1lis_ig%C3%A9ny%C5%B1ek_a_fels%C5%91oktat%C3%A1sban_%C3%A9s_a_feln%C5%91ttk%C3%A9pz%C3%A9sben
https://www.academia.edu/30700233/Speci%C3%A1lis_ig%C3%A9ny%C5%B1ek_a_fels%C5%91oktat%C3%A1sban_%C3%A9s_a_feln%C5%91ttk%C3%A9pz%C3%A9sben
https://www.academia.edu/30700233/Speci%C3%A1lis_ig%C3%A9ny%C5%B1ek_a_fels%C5%91oktat%C3%A1sban_%C3%A9s_a_feln%C5%91ttk%C3%A9pz%C3%A9sben

MAGYARNYELV-TANARI SEGEDKONYVEK

Ginnis, Paul 2007. Tanitdsi és tanuldsi receptkonyv. Az izgalmas és
élvezetes tanulds eszkozei. Alexandra, Pécs.

Gonda Zsuzsa 2015. A digitalis szovegek olvasasértésének fejlesztése az
olvasési stratégiak segitségével In: Anyanyelv-pedagigia 1. http://www.
anyanyelv-pedagogia.hu/cikkek.php?id=555

Grétsy Laszlé 2012. Nyelvi jdtékaink nagykonyve. Tinta Konyvkiado,
Budapest.

Grothjan, Riidiger 2005. Testen und Bewerten des Horverstehens. In: O
Duill, Michedl — Zahn, Rosemary — Hoppner, Kristina D. C. (Hrsg.):
Zusammenarbeiten. AKS, Bochum. 115— 144.

Griiner, Gustav 1967. Die didaktische Reduktion als Kernstiick der
Didaktik. In: Die Deutsche Schule 7/8: 414—430.

Griining, Christian 2011. Az eredményes tanulds titka. Partvonal
Konyvkiadé, Budapest.

Hauptmeier, Gerhard — Kell, Adolf — Lipsmeier, Antonius 1975. Zur
Auswahlproblematik von Lerninhalten und zur didaktischen
Reduktion wissenschaftlicher Aussagen. In: Deutsche Berufs- und
Fachschule 71: 899-922.

Hering, Dietrich 1958. Didaktische Vereinfachung. Habilitationsschrift.
Technische Hochschule, Dresden.

Héjjas Endre — Vaczy Laszlé 1977. 100 jdték az orosz nyelv oktatdsdhoz.
Tankonyvkiadd, Budapest.

Hu, Adelheid — Leupold, Eynar 2008. Kompetenzorientierung in
Franzosischunterricht. In: Tesch, Bernd — Leupold, Eynar — Koller,
Olaf (Hrsg.): Bildungsstandards fiir Franzosisch als erste Fremdsprache.
IQB & Cornelsen Scriptor, Berlin. 51-84.

Kapp, Karl M. 2012. The Gamification of Learning and Instruction: Game-
based Methods and Strategies for Training and Education. Pfeiffer &
Company, USA.

Kovécs Tinde 2004. Almafaelmélet. Magyarul Tanulo(d)k 1/1: 30-31.

Kovacs Tiinde 2010. Fékuszban az allatok. Magyarul Tanulo(é)k VII/1:
14-19.

Lappints Arpad 2002. Tanuldspedagdgia. A tanulds tanitdsanak alapjai.
Comenius, Budapest.

Lazar I1diké 2015. 39 interkulturdlis jaték. http://docplayer.hu/6778901-
39-interkulturalis-jatek.html


http://www.anyanyelv-pedagogia.hu/cikkek.php?id=555
http://www.anyanyelv-pedagogia.hu/cikkek.php?id=555
http://docplayer.hu/6778901-39-interkulturalis-jatek.html
http://docplayer.hu/6778901-39-interkulturalis-jatek.html

NYELVI JATEKOK

Lehner, Martin 2013: Viel Stoff — wenig Zeit. Wege aus der
Vollstdandigkeitsfalle. 4. aktualisierte Auflage. Haupt Verlag, Bern.
Néador Orsolya 2017. A magyar nyelv kiilf6ldi megismertetése, vonzereje.
In: Tolcsvai Nagy Géabor (szerk): A magyar nyelv jelene és jovdje.

Gondolat Kiad6, Budapest.

Nadori Gergely — Prievara Tibor 2011. IKT Kiskdté. Médszertani kézikonyv
gyakorlé nyelvtanaroknak. 100 pedagégiai szitudcié — 100 megoldas
nyelvérakra. http://tanarblog.hu/letoelthet-tananyagok/2520-ikt-
kiskate-nyelvtanaroknak

Nédori Gergely — Prievara Tibor 2012. IKT mddszertan. Kézikonyv
az info-kommunikaciés eszk6zok tandrai haszndlatdhoz. http://
tanarblog.hu/letoelthet-tananyagok/3192-ikt-modszertan-letoelthet-
modszer-tankoenyv

Nieweler, Andreas 2003. Lesekompetenz im Franzdésischunterricht
entwickeln. In: Der fremdsprachliche Unterricht (63/64) 3/4: 4—11.

Pask, G. — Scott, B. C. 1972. Learning strategies and individual
competence. In: International Journal of Man-Machine Studies, 4 (3):
217-253.

Polleti, Axel 2003. Sinnvoll Grammatik tiben. In: Der fremdsprachliche
Unterricht Franzdsisch (37) 61: 4—12.

Polonyi Tiinde — Abari Kdlman 2017. A gamifikdcio motivdcios eszkozei a
nyelvoktatdsban. Debreceni Egyetem, Pszicholdgiai Intézet, MTA-DE
Idegen Nyelvi Oktatds Kutatécsoport. http://inyelv.unideb.hu/files/
btan/a_gamifikacio.pdf

Prievara Tibor 2015. A 21. szdzadi tandr. Neteducatio, Budapest.

Rosenberg, Marjorie 2001. Communicative Business Activities. 6bv&hpt,
Wien.

Rof3bach, H.-G. — Wellenreuther, M. 2002. Empirische Forschungen
zur Wirksamkeit von Methoden de Leistungsdifferenzierung in der
Grundschule. In: Heinzel, F. — Prengel, A. (Hrsg.): Heterogenitdt.
Integration und Differenzierung in der Primarschule. Opladen, 44—57.

Schumann, Adelheid 2009. Foérderung funktionaler kommunikativer
Kompetenzen. In Griinewald, Andeas — Kiister, Lutz (Hrsg.):
Fachdidaktik Spanisch. Klett, Stuttgart. 185-212.

Sz. n. 2012. Jdtékok nagykonyve. Alexandra, Pécs.

Szita Szilvia — Pelcz Katalin 2014. MagyarOK A2+ Tandri kézikonyv.
http://magyar-ok.hu/docs/MOK2_teachers_manual.pdf

¢ 168 -


http://tanarblog.hu/letoelthet-tananyagok/2520-ikt-kiskate-nyelvtanaroknak
http://tanarblog.hu/letoelthet-tananyagok/2520-ikt-kiskate-nyelvtanaroknak
http://tanarblog.hu/letoelthet-tananyagok/3192-ikt-modszertan-letoelthet-modszer-tankoenyv
http://tanarblog.hu/letoelthet-tananyagok/3192-ikt-modszertan-letoelthet-modszer-tankoenyv
http://tanarblog.hu/letoelthet-tananyagok/3192-ikt-modszertan-letoelthet-modszer-tankoenyv
http://inyelv.unideb.hu/files/btan/a_gamifikacio.pdf
http://inyelv.unideb.hu/files/btan/a_gamifikacio.pdf
http://magyar-ok.hu/docs/MOK2_teachers_manual.pdf

MAGYARNYELV-TANARI SEGEDKONYVEK

Szité Imre 1987. A tanuldsi stratégidk fejlesztése. Iskolapszicholégia 2.
ELTE, Budapest.

Temesi Viola (szerk.) é.n. Magyar székapcsolatok, kollokdciék adatbdzisa.
Tinta Kiaddé, Budapest. https://www.tankonyvtar.hu/hu/tartalom/
tinta/ TAMOP-4_2_5-09_Magyar_szokapcsolatok_kollokaciok_
adatbazisa/adatok.html

Thaler, Engelbert 2007. Schulung des Hor-Seh-Verstehens. In: Praxis
Fremdsprachenunterricht (4) 4: 12-17.

Werbach, Kevin — Hunter, Dan 2012. For the Win: How Game Thinking
Can Revolutionize Your Business. Wharton Digital Press, Philadelphia.

Willing, Ken 1987. Learning Styles in Adult Migrant Education. NSW
Adult Migrant Education Service, Sydney.

http://www.keronline.hu/

http://www.nyest.hu/hirek/digitalis-nemzedek

https://www.nyest.hu/hirek/igy-lehet-konnyen-es-hatekonyan-nyelvet-
tanulni?comments

http://tanarblog.hu

https://www.youtube.com/watch?v=DSVfcehqWPY

www.zeneszoveg.hu/dalszoveg/1370/hungaria/micsoda-buli-
zeneszoveg.html

AJANLOTT IRODALOM

Anderson, Jason 2017. Speaking games. Klett, Stuttgart.

Balogh Andrea 2017. Digitdlis jatékok az oktatdsban. In: Anyanyelv-
pedagogia http://[www.anyanyelv-pedagogia.hu/cikkek.php?id=668
Barbarics Marta 2015. Iskolai értékelés gamification alapokon. In:
Digitdlis Nemzedék Konferencia 2015 kotete, 43—58. www.eltereader.

hu/kiadvanyok/digitalis-nemzedek-konferencia-2015/

Beck, Carmen — Duckstein, Barbara — Hagner, Valeska — Hawerlant,
Andrea — Heuer, Wiebke — Luyken, Michaela — Schiimann, Anja
2012. Deutsch als Fremdsprache — Zwischendurch mal... Spiele. Hueber
Verlag, Ismaning.

Bernath Laszlé — N. Kollar Katalin — Németh Lilla 2015. A tanuldsi stilus
mérése. ELTE Eo6tvos Kiadd, Budapest.

¢ 169 -


https://www.tankonyvtar.hu/hu/tartalom/tinta/TAMOP-4_2_5-09_Magyar_szokapcsolatok_kollokaciok_adatbazisa/adatok.html
https://www.tankonyvtar.hu/hu/tartalom/tinta/TAMOP-4_2_5-09_Magyar_szokapcsolatok_kollokaciok_adatbazisa/adatok.html
https://www.tankonyvtar.hu/hu/tartalom/tinta/TAMOP-4_2_5-09_Magyar_szokapcsolatok_kollokaciok_adatbazisa/adatok.html
http://www.keronline.hu/
http://www.nyest.hu/hirek/digitalis-nemzedek
http://tanarblog.hu
https://www.youtube.com/watch?v=DSVfcehqWPY
http://www.zeneszoveg.hu/dalszoveg/1370/hungaria/micsoda-buli-zeneszoveg.html
http://www.zeneszoveg.hu/dalszoveg/1370/hungaria/micsoda-buli-zeneszoveg.html
http://www.anyanyelv-pedagogia.hu/cikkek.php?id=668
http://www.eltereader.hu/kiadvanyok/digitalis-nemzedek-konferencia-2015/
http://www.eltereader.hu/kiadvanyok/digitalis-nemzedek-konferencia-2015/

NYELVI JATEKOK

Butzmann, Wolfgang 2007. Lust zum Lehren, Lust zum Lernen. Eine neue
Methodik fiir den Fremdsprachenunterricht. Francke, Tiibingen.

Hernddi Sdndor 2016. Elmemozgato nyelvi jatékok. Méra Kiadd, Budapest.

Hernddi Sdndor 1988. Szdparbaj. Méra Kiadé, Budapest.

Forgédcs Rébert 2008. Anya — nyelv — csavar. Tinta Kiad6, Budapest.

Fromann Richdrd 2012. Gamification - épul6ben a Homo Ludens
tarsadalma? http://jatekoslet.hu/letoltes/publikaciok-gamification.pdf

Goethe Institut. Handreichung. Sprachlernspiele Deutsch fiir den
Anfang. https://www.goethe.de/de/spr/flu/sls.html

Lengyel Attila 1999. Learn to play, play to learn. Nyelvi jaitékok nem csak
angolul tanuléknak. LibroTrade, Budapest.

Medgyes Péter 1997. A nyelvtandr. A nyelvtanitds médszertana. Corvina,
Budapest.

Rinvolucri, Mario 2006. A nyelvek életre keltése. Szépnap, Budapest.

https://en.duolingo.com
http://www.funeasylearn.com/app/learn-hungarian
https://www.jigsawplanet.com
https://kahoot.com
https://www.mycutegraphics.com
http://mylanguages.org/hungarian_games.php
https://rendmenta.hu
http://puzzlemaker.discoveryeducation.com
www.digitaldialects.com/Hungarian.htm
www.hungarianpod101l.com
www.hungarobox.eu
www.internetpolyglot.com/lessons-hu-de
www.magyarora.com

FOLYOIRATOK

Magyarul Tanulo(6)k. www.magyarultanulok.com
Modern Nyelvoktatds. www.tintakiado.hu
THL2. http://epa.oszk.hu/01400/01467

BLOGOK

Moéser Anna blogja: http://magyarnyelvtanfolyam.blogspot.com/
A PONT HU blogja: ponthu.blog.hu

¢ 170 -


http://jatekoslet.hu/letoltes/publikaciok-gamification.pdf
https://www.goethe.de/de/spr/flu/sls.html
http://puzzlemaker.discoveryeducation.com
http://www.internetpolyglot.com/lessons-hu-de
http://www.magyarora.com
http://epa.oszk.hu/01400/01467
http://magyarnyelvtanfolyam.blogspot.com/

MAGYARNYELV-TANARI SEGEDKONYVEK

FACEBOOK-CSOPORTOK

Gamification a magyar oktatdsban. https://www.facebook.com/
groups/1525540994:344871/

Minden, ami magyar mint idegen nyelv. https://www.facebook.com/
midvan.hu/

PONT HU. https://www.facebook.com/midponthu/

MidKid. https://www.facebook.com/MidKid.org/

A7 ABRAK JEGYZEKE

dbra: Magyarul Tanulo(6)k 2008. V/1: 28.
dbra: Magyarul Tanulo(é)k 2005. 11/1: 30.
dbra: Magyarul Tanulo(d)k 2006. 111/2: 28.
dbra: Magyarul Tanulo(d)k 2007. IV/2: 28-29.
abra: Magyarul Tanulo(6)k 2013. X/1: 28.
abra: Magyarul Tanulo(6)k 2012. IX/2: 30.
abra: Varju Krisztina
4bra: Imre Eva
dbra: Gajdos Zsuzsanna
. dbra: Magyarul Tanulo(6)k 2005. 11/2: 32—33.
. é4bra: rawpixel.com / Freepik
. abra: Magyarul Tanulo(6)k 2009. VI/1: 16.
. dbra: Magyarul Tanulo(6)k 2017. XIV/2: 15.
. &bra: Magyarul Tanulo(6)k 2010. VII/2: 27.
. dbra: Magyarul Tanulo(é)k 2004. 1/1: 36.
. dbra: Magyarul Tanulo(6)k 2010. VII/2: 14.
abra: Magyarul Tanulo(6)k 2004. 1/1: 36.
. &bra: Magyarul Tanulo(6)k 2005. 11/2: 25.
. 4bra: Magyarul Tanulo(6)k 2005. 11/2: 14.
. &bra: Magyarul Tanulo(6)k 2008. V/2: 40.
. &bra: Magyarul Tanulo(6)k 2005. 11/2: 15.
. &bra: Magyarul Tanulo(6)k 2010. VII/1: 30.
. abra: Magyarul Tanulo(6)k 2009. V1/2: 29.
. 4bra: Magyarul Tanulo(6)k 2005. 11/2: 25.
. dbra: Magyarul Tanulo(é)k 2010. VII/1: 19.
. &bra: Magyarul Tanulo(6)k 2009. V1/2: 20.
. dbra: sajat forrds

00N W=

N DN DNDDNNDNRNRERR R = o
NG W H O WVOWKNONULER W RO

¢« 171 -


https://www.facebook.com/midvan.hu/
https://www.facebook.com/midvan.hu/
https://www.facebook.com/MidKid.org/

28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44.
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.
60.
61.
62.
63.
64.

dbra:
dbra:
dbra:
dbra:
dbra:
dbra:
dbra:
abra:
dbra:
dbra:
dbra:
dbra:
dbra:
abra:
dbra:
dbra:
dbra:
dbra:
dbra:
abra:
dbra:
dbra:
dbra.
dbra:
dbra:
abra:
dbra:
dbra:
dbra:
dbra:
dbra:
abra:
dbra:
dbra:
dbra:
dbra:
dbra:

NYELVI JATEKOK

sajat forras

sajat forras

sajat forras

sajat forras

sajat forrds

sajat forrds

sajat forras

sajat forras

sajat forras

sajat forras

sajat forrds

sajat forrds

sajat forras

Magyarul Tanulo(6)k 2007. IV/2: 24.
Magyarul Tanulo(6)k 2008. V/2: 30-31.
Wallendums Tiinde

Wallandums Tiinde

sajat forrds

sajat forras

sajat forras

sajat forras

sajat forras

sajat forrds

sajat forrds

sajat forras

sajat forras

sajat forras

sajat forras

sajat forrds

sajat forrds
https://learningapps.org/5723763
https://learningapps.org/5776985
https://learningapps.org/4209445
https://learningapps.org/4776903
https://learningapps.org/5707236
https://learningapps.org/7165394
https://learningapps.org/5707610

e 172


https://learningapps.org/4209445
https://learningapps.org/4776903
https://learningapps.org/5707236
https://learningapps.org/7165394
https://learningapps.org/5707610

MAGYARNYELV-TANARI SEGEDKONYVEK

65. abra: https://learningapps.org/6193051

66. abra: https://learningapps.org

67. abra: https://learningapps.org

68. abra: https://learningapps.org

69. dbra: www.akasztofajatek.hu

70. abra: www.bullshitbingo.net

71. abra: www.toolsforeducators.com

72. abra: www.toolsforeducators.com

73. éabra: https://quizlet.com/368889712/test
74. ébra: https://quizlet.com/368889712/test
75. abra: https://quizlet.com/368889712/test
76. abra: https://quizlet.com/368889712/test
77. abra: https://quizlet.com/368889712/gravity
78. abra: http://paul-matthies.de/Schule/Trimino.php
79. ébra: sajat forras

80. abra: wordle.net

81. abra: sajat forrds

82. abra: sajit forrds

CiMEK A JATEKOK ES A KELLEKEK BESZERZESEHEZ

games@innovakids.net
redaktion@magyarultanulok.com
www.alexandra.hu
www.alza.hu
www.bohdan-digital.com
www.brainbox.hu
www.diafilm.hu
www.dinotoys.cz
www.grimm.hu
www.jatekkartya.hu
www.jatektenger.hu
www.jatek-vilag.hu
www.learningresources.com
www.magyarultanulok.com
www.piatnik.hu
www.reflexshop.hu

¢« 173 »


https://learningapps.org
http://www.bullshitbingo.net
http://www.toolsforeducators.com
http://www.toolsforeducators.com
https://quizlet.com/368889712/test
https://quizlet.com/368889712/test
https://quizlet.com/368889712/test
https://quizlet.com/368889712/gravity
http://paul-matthies.de/Schule/Trimino.php
mailto:games@innovakids.net
mailto:redaktion@magyarultanulok.com
http://www.alza.hu
http://www.bohdan-digital.com
http://www.brainbox.hu
http://www.dinotoys.cz
http://www.gimm.hu
http://www.jatekkartya.hu
http://www.jatek-vilag.hu
http://www.learningresources.com
http://www.magyarultanulok.com
http://www.piatnik.hu
http://www.reflexshop.hu

NYELVI JATEKOK

www.regiojatek.hu
www.schmidt-lehrmittel.de
www.tanarbolt.hu
www.tessloff-babilon.hu
www.thecreativityhub.com

e 174 -


http://www.regiojatek.hu
http://www.schmidt-lehrmittel.de
http://www.tanarbolt.hu
http://www.thecreativityhub.com

ISBN 978-615-5961-13-7




	_GoBack
	_GoBack
	_GoBack
	_GoBack
	_GoBack
	_GoBack
	_GoBack
	Címek a játékok és a kellékek beszerzéséhez
	Az ábrák jegyzéke
	Facebook-csoportok
	Blogok
	Folyóiratok
	Ajánlott irodalom
	13.3. Példák
	Felhasznált irodalom

	13.2. A differenciálás célja
	13.1. A heterogén tanulócsoport ismérvei
	11.2. Nyelvi játékok a gamifikációban – példasor
	12. Nyelvi játékok adaptálása más idegen nyelvekről
	13. Differenciálás a nyelvi játékok segítségével

	11.1. A gamifikáció definíciója, működési elve és szerepe az oktatásban
	10.2. Példák
	11. A nyelvi játékok és a gamifikáció

	10.1. Infokommunikációs eszközök és alkalmazások a nyelvi játékok készítéséhez
	8.2. Példák
	9. Gyerekjátékok és gyerekkönyvek másképp
	9.1. A kereskedelemben kapható különböző gyermekjátékok és könyvek felhasználása a nyelvoktatásban
	9.2. Példák
	10. Infokommunikációs eszközök a magyar mint idegen nyelv tanításában

	8.1. A sokoldalúan felhasználható kártyák célja a nyelvoktatásban
	7.3. A kereskedelemben forgalmazott társasjátékok a nyelvtanításban
	7.4. Példák
	8. Kártyák

	7.2. Példák
	7.1. A kifejezetten a nyelvi készségek fejlesztésére készült társasjátékok és párban is játszható nyelvi játékok célja
	6.2. Példák
	7. Társasjátékok

	6.1. A mozgásos nyelvi játékok célja
	5.2. Példák
	6. Mozgásos nyelvi játékok

	5.1. A csoportbontás célja
	4.3. A tanulótípusok meghatározása az órán
	5. Ötletek csoportbontáshoz

	4.2. A tanulótípusok
	4.1. A tanulási stílusok 
	2.3. A nyelvi játék kiválasztása
	3. Nyelvi készségek
	3.1. A nyelvi készségek osztályozása
	3.2. A négy (+2) alapkészség
	4. Tanulási stílusok, tanulótípusok

	2.2. A jó nyelvi játék ismérvei
	2.1. A nyelvi játék fogalma, a segédkönyv tárgya
	Magyarnyelv-tanári zsebkönyvek
	1. Bevezetés
	2. A nyelvi játék fogalma, ismérvei és kiválasztása




